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 واشــنطن – توقـــع عـــدد مـــن الخبراء 
التكنولوجيـــا  عمـــلاق  يســـتخدم  أن 
مايكروســـوفت لعبتـــه، وهـــي بالأســـاس 
لعبة حرب اســـتراتيجية لتحسين وتطوير 

تقنيات الذكاء الاصطناعي العسكرية.
ودفعت حقيقة أن لمايكروســـوفت عددا 
كبيرا من العقود مع الســـلطات العسكرية 
الأميركيـــة، البعض للاعتقاد بأن الشـــركة 
تســـتخدم ألعابهـــا، وخاصـــة الحربيـــة، 
لتطويـــر الـــذكاء الاصطناعي العســـكري 
وتدريبـــه، وإن كان علـــى نطـــاق صغيـــر، 
لأن عوالـــم الألعـــاب توفر مســـاحة كبيرة 

للتدريب.

وليســـت مايكروســـوفت وحدها التي 
تدير مشاريع مع الجهات العسكرية، لكنها 
يمكـــن أن تتفـــوق على منافســـيها غوغل 
وأمازون في هذا المجال من خلال الاعتماد 
علـــى لعبـــة الفيديـــو، وهـــي لعبـــة حرب 
استراتيجية ضمن سلسلة تم إطلاقها في 
عام 1997، التي تستعد لإطلاقها قريبا ومن 

المتوقع أن تلاقي رواجا واسعا.
بأنها  مايكروســـوفت  شـــركة  وتعرف 
التقنيـــة  الشـــركات  أكثـــر  مـــن  واحـــدة 
ريـــادةً. وتمتلـــك الشـــركة عـــددًا ضخمًـــا 
مـــن العقـــود الحربية مع جهـــات مختلفة 
لكـــن  التقنيـــة.  الشـــركات  باقـــي  كحـــال 
مايكروســـوفت قد تتفوق على منافســـيها 

في هذا المجال بالاعتماد على لعبة فيديو.
حيـــث إن مايكروســـوفت تحضّـــر حاليًـــا 
لإطلاق لعبـــة أيج أوف إمبايـــرز 4 والتي 
ستتوفر مجانًا لمشتركي إكس بوكس جيم 
باس كما هي العادة. وقد تم تطوير اللعبة 
من خلال فريق خاص وســـيتم نشرها من 

طرف استوديوهات إكس بوكس نفسها.
وتتضمـــن اللعبة،عـــدة مراحـــل حيث 
يتعين عليك العمل للفوز بالمنافســـة بينك 
وبين قبائل العدو. ويكمن التحدي في مدى 
نجاحك في القيام بما هو ضروري لضمان 
حصولك على الرتب العليا، والتي تحددها 
ميزانيتـــك بالإضافـــة إلـــى الهيـــكل الذي 
أنشـــأته في إمبراطوريتـــك وقوة الجيش 

الذي عملت على بنائه.
وشـــرح المديـــر الفني لاســـتوديوهات 
إكـــس بوكس، آدم إيزغريـــن، حول تقنيات 
الـــذكاء الاصطناعي الخاصة بها منذ فترة 
قصيرة فـــي إحدى المقابـــلات الصحافية. 
وأوضـــح أن اللعبـــة تعتمد علـــى تقنيات 
تعلم الآلـــة لتطويـــر الـــذكاء الاصطناعي 

الخاص بها.
وعلـــى غـــرار ذلك، كشـــف إيزغرين أن 
فريق التطوير قد يضيف مستوى صعوبة 
جديدا. وهذا المســـتوى سيسمح لتقنيات 
تعلـــم الآلة بتدريـــب وتعليم نظـــام الذكاء 
الاصطناعـــي الخـــاص باللعبـــة بناء على 
أساليب اللعب الخاصة باللاعبين أنفسهم.

وحســـب إيزغريـــن، هذا ما ســـيجعل 
الـــذكاء الاصطناعي الخـــاص باللعبة ”لا 
يقهر“. وفي حـــين أن اللعبة بالفعل تعتمد 
على الـــذكاء الاصطناعي من قبل الإطلاق، 
لكـــن ليس بالاعتماد علـــى التعلُّم من لعب 

الآخرين.
وتقـــدّم لعبة أيج أوف إمبايرز 44 لعب 
حربية استراتيجية أشبه بألعاب الطاولة. 
ولذلـــك فإن هـــذه اللعبة تعتمـــد على ذكاء 

اللاعب وتخطيطه إلى حد كبير.
وفي ظل امتلاك شـــركة مايكروسوفت 
لعـــدد كبيـــر مـــن العقـــود مـــع الجهـــات 
العسكرية فإن هذا قد دفع البعض للتفكير 
في أن مايكروســـوفت تســـتخدم ألعابها، 
وتحديدًا الحربية، لتطوير وتدريب الذكاء 
الاصطناعـــي العســـكري عمومًا حتى ولو 

على نطاق ضيق.

ولا تعـــد مايكروســـوفت الوحيدة في 
ذلـــك، حيث إن عددًا من الشـــركات الأخرى 
تدير مشـــاريع مع الجهات العسكرية مثل 
البنتاغـــون بمليـــارات الـــدولارات. وهذا 
يشـــمل كلاً مـــن غوغل وأمـــازون بطبيعة 

الحال.
وكان عملاق البحث غوغل قد أثار منذ 
عامين احتجاجـــات عندما ســـمح لوزارة 
باســـتخدام  بنتاغون  الأميركيـــة  الدفـــاع 
تكنولوجيـــا التعرف على الصور الخاصة 

به في إطار مشروع عسكري.
وجاء الإقرار بعد أن أفاد 

تقرير لموقع ”غيزمودو“ 
الإخباري بأن تكنولوجيا 

الذكاء الاصطناعي 
تلك تستخدم لتحليل 

صور التقطتها 
طائرات موجهة.

وترى أوساط 
تكنولوجية أن 

إنجازات 
مايكروسوفت 

في مجال 
الألعاب قد 

تساهم بشكل أو بآخر في تحسين تقنيات 
الذكاء الاصطناعي العسكري الخاص بها. 
وذلـــك لأن عوالـــم الألعاب تتيح مســـاحة 
ضخمـــة لتدريـــب بعض النمـــاذج بحرية 

كبيرة.
إلا أن هـــذا ليـــس بالأمـــر المؤكد، ولا 
يزيـــد عـــن كونـــه افتراضـــا مبنيـــا على 
تصريحات إزغرين من ناحية. وعلى النمو 
الســـريع لتقنيات الـــذكاء الاصطناعي من 
ناحيـــة أخـــرى. لكن افتـــراض أن 
مايكروســـوفت تســـتخدم منصة 
إكـــس بوكـــس لتدريـــب الـــذكاء 

الاصطناعـــي 

الحربـــي هـــو افتـــراض مثيـــر للاهتمام.
ويلاحـــظ الخبراء انخراط مايكروســـوفت 
القوي في تكنولوجيا الحروب المستقبلية، 

في السنوات الأخيرة.
وكانت مايكروســـوفت قـــد أعلنت عن 
عقـــد صفقـــة مع الجيـــش الأميركـــي، في 
أبريـــل الماضـــي، لتزويد القـــوات القتالية 
بتكنولوجيا الواقع المعزز، حيث ســـتمكن 
هذه التقنية لســـماعات الـــرأس من تعزيز 
وعي الجنود بمحيطهـــم لتحديد الأهداف 
والمخاطر مما سيســـاعدهم على اكتســـاب 

تفوّق في ساحات المعارك.
وتعتمد هـــذه التقنية على ســـماعات 
الـــرأس هولولينس من مايكروســـوفت، 
والتي كانت مخصصة لألعاب الفيديو 

وصناعات الترفيه في الأصل.
البنتاغـــون  مســـؤولو  رأى  وقـــد 
فـــي التكنولوجيا المســـتقبلية، التي 
يســـميها الجيـــش نظـــام التعزيز 
البصري المتكامل، وســـيلة لتعزيز 
وعي الجنـــود بمحيطهم وقدرتهم 
علـــى تحديد الأهـــداف والمخاطر. 
رؤية  للمســـتعملين  تتيـــح  فهي 
فوق  متراكبة  افتراضية  صور 

العالم المادي أمامهم، من الصور المجسمة 
في عوالم الألعاب الافتراضية إلى تعليمات 

الإصلاح التي تطفو فوق أداة معطلة.
وقـــد بـــدأ الجيش فـــي اختبـــار نظام 
مايكروســـوفت لأول مرة ضمن عقد قيمته 
480 مليـــون دولار فـــي 2018، وقـــال إنـــه 
يمكن اســـتخدام الجهـــاز للتدريـــب وفي 
المعركـــة الفعلية. وســـيمكن العقد الجديد 
مايكروســـوفت من إنتاج وحدات لأكثر من 

120 ألف جندي.
الأبحـــاث  مشـــاريع  وكالـــة  وكانـــت 
الدفاعيـــة المتقدمـــة، التـــي تعتبـــر الذراع 
العلميـــة للجيش الأميركـــي، قد قدمت منذ 
عامين رؤيتها لمعارك الغد، حيث ســـيكون 

للذكاء الاصطناعي دور كبير.
وقدم علماء وجنرالات شـــروحا لكيفية 
شـــل أجهزة دفاع العـــدو والانتصار عليه، 
عبـــر الدخول فـــي معركـــة معـــه بطريقة 
”فسيفســـائية“ تشـــارك فيهـــا الطائـــرات 
الخفية من نوع أف – 35، مع ”أسراب“ من 
الطائرات المســـيرة القتالية وتلك الخاصة 
بالمراقبـــة أو التـــزود بالوقود، مـــع أقمار 
اصطناعية، وســـفن وغواصات مسيرة من 

دون قائد.

عوالم الألعاب تتيح مساحة ضخمة لتدريب نماذج عسكرية بحرية كبيرة

عملاق شبكات التواصل الاجتماعي يبدأ ترويج النموذج الأولي لجهاز الواقع الافتراضي

لا تخفــــــي مايكروســــــوفت طموحهــــــا فــــــي تغيير واقــــــع الحــــــروب بالاعتماد على 
التكنولوجيا، وبعد فوزها مؤخرا بعقد صفقة مع الجيش الأميركي لتزويد القوات 
القتالية بتكنولوجيا الواقع المعزز، تســــــتعد حاليا لإطلاق لعبة أيج أوف إمبايرز 4 

على خدمة إكس بوكس، هدفها تطوير الذكاء الاصطناعي العسكري.

ألعاب حربية تعتمد على ذكاء اللاعب وتخطيطه

مايكروسوفت تستغل منصة إكس بوكس

 لتطوير الذكاء الاصطناعي العسكري

 واشــنطن – تنســـج شـــركة فيســـبوك 
أحلامها حول مســـتقبل ميتافيرس، وهو 
مفهـــوم يجمـــع بـــين العالمـــين الحقيقـــي 
والافتراضي إلى درجة الانصهار، وتراهن 
عليـــه لتنقل إلـــى العالم ثـــورة جديدة في 
عالـــم التكنولوجيا والإنترنت، في محاولة 
لتجاوز النكســـات التي تعرضـــت لها في 
الآونة الأخيرة إثر انقطاع مواقع التواصل 
التابعة لها على مدى ساعات طويلة. وتعد 

هذه البادرة خطوة غير مسبوقة.

الرئيـــس  زوكربيـــرغ  مـــارك  وروّج 
وقائـــد  فيســـبوك،  لشـــركة  التنفيـــذي 
الواقـــع الافتراضي ضمن الشـــركة أندرو 
بوســـورث، النموذج الأولي لجهاز الواقع 
الافتراضـــي أو الواقع الغامـــر عبر صور

جديدة.
صورًا  وبوســـورث  زوكربيرغ  ونشـــر 
لهمـــا وهما يرتديان نمـــاذج أولية لنظارة 
الـــرأس ويربطان المفاهيم بعمل فيســـبوك 

على ميتافيرس.

التـــي  النمـــاذج  هـــذه  كانـــت  ولئـــن 
يرتديانهـــا غيـــر مضمونة بـــأي حال من 
الأحـــوال لتصبـــح منتـــج بيـــع بالتجزئة 
ـــا، فإنها تمثل نظرة إلى ما يجري في  فعليًّ

مختبر الواقع الافتراضي في فيسبوك.
وتبـــدو نظـــارة الرأس التـــي يرتديها 
 Oculus زوكربيرغ مشـــابهة لنظارة الرأس
الخاصـــة بالشـــركة، ورغم ذلـــك يعتبر أن 
دقتهـــا موازيـــة لدقة شـــبكية العين، وهي 
عبارة مســـتعارة من شـــركة آبل للشاشات 
ذات كثافة بكســـل العالية، حيث لا يمكنك 
تمييز النقاط الفردية عبر مسافة التشغيل 

العادية.
وتتميز ســـماعة الرأس التي يرتديها 
بوســـورث بتصميـــم أفضل، وتبـــدو مثل 
الرســـومات والأوصاف الخاصـــة بنظارة 

آبل للواقع الافتراضي.
وبعيدًا عن تعليق زوكربيرغ الغامض 
حول شـــبكية العين لا توجـــد أي تفاصيل 
بشـــأن نوع نظـــارة الرأس التي يســـوّقان 
لهـــا وقدراتها أو حتى مـــا إذا كانت مجرد 

نماذج تصميم غير وظيفية.
وقد يكون هذا الغموض متوقعًا، وذلك 
بالنظر إلى أن هـــذا ليس إعلانًا عن منتج 

من فيسبوك.
ولئـــن أصدرت الشـــركة نظـــارات راي 
بان الذكيـــة التي لا تحتوي على شاشـــة، 
والتي وصفتها بأنها خطوة نحو نظارات 
الواقع المعزز الكاملـــة، فإن مختبر الواقع 
الافتراضـــي في فيســـبوك يســـوّق أيضًا 
للعديـــد من النماذج الأوليـــة التي ربما لن 

تتمكن من الوصول إلى السوق.

ويتضمن ذلك أشياء مثل النظارة التي 
تترجم وجهـــك عبر مقدمة نظـــارة الواقع 
الافتراضي، ونظـــارات الواقع المعزز التي 
تركـــز علـــى الأبحـــاث، ومجموعـــة إثبات 
المفهوم لنظـــارات الواقع الافتراضي التي 
تظهـــر لك عالمـًــا افتراضيًا بـــدلاً من زيادة 

العالم الحقيقي.
وبدلاً من عـــرض نظارة الرأس القابلة 
للبيع يبدو أن زوكربيرغ يروج لما يســـمى 
ميتافيرس الـــذي تقول الشـــركة إنه عالم 
افتراضي يمكن أن يكـــون الإصدار التالي 

من الإنترنت.
وتســـعى فيســـبوك للاســـتثمار فـــي 
تقنيات الواقعين المعزز والافتراضي بشكل 
كبير، وتحـــاول أن تتحرك بالمســـتخدمين 
تجاه عالـــم ميتافيرس الذي يذيب الحدود 

الفاصلة بين العوالم المختلفة.
وكانت فيسبوك قد أعلنت عن صندوق 
بقيمة 50 مليون دولار تقول إنه يســـاعدها 
في تطوير ميتافيرس، العالم الرقمي الذي 
يمكّن الناس من اســـتخدام أجهزة مختلفة 
للتنقـــل والتواصل فـــي بيئـــة افتراضية 
بشكل أكثر مسؤولية، ويطلق عليه رسميًا 

اسم صندوق XR للبرامج والأبحاث.
يتـــم  الأمـــوال  إن  الشـــركة  وتقـــول 
اســـتثمارها علـــى مســـتوى العالـــم فـــي 
البرامـــج والأبحاث الخارجيـــة على مدار 
عامين لضمان أن تكون تقنيات ميتافيرس 

مبنية بطريقة شاملة وفعالة.
واستثمرت أكبر شـــبكة اجتماعية في 
العالم بشـــكل كبير في الواقع الافتراضي 
والواقع المعزز، وتطوّر أجهزة مثل نظارات 

الـــرأس Oculus VR وتعمـــل علـــى إصدار 
نظـــارات الواقع المعـــزز وتقنيات المعصم. 
بســـبب  لانتقـــادات  الشـــركة  وتعرضـــت 

تأثيرها في الأمان على الإنترنت.
ومولت الشركة ســـابقًا بحثًا أكاديميًا 
حول التأثير الاجتماعـــي للأجهزة القابلة 
للارتـــداء فـــي الواقـــع المعـــزز، وطلبـــت 
مقترحات بشأن أجهزة الواقع الافتراضي.

منصة  ميتافيـــرس  فيســـبوك  وتعتبر 
الحوسبة التالية، وتقول إن الشركة عملت 
مع صانعي السياسات والباحثين وشركاء 

الصناعة أثناء إنشائها.
وذكرت الشـــركة أنها تخطط للعمل مع 
الباحثـــين في أربعة مجـــالات بما في ذلك 
للسماح  والســـلامة،  البيانات  خصوصية 
للمستخدمين بالحصول على المساعدة إذا 
كان هناك شيء في ميتافيرس يجعلهم غير 

مرتاحين.
وأضافت أنهـــا تبحث أيضًا في كيفية 
تصميـــم تقنيـــات شـــاملة ومتاحة لجميع 
المســـتخدمين مـــع تشـــجيع المنافســـة في 

الصناعة الناشئة.

ويشـــمل الشـــركاء الأوليون لصندوق 
ميتافيـــرس الجديـــد جامعـــة هـــوارد في 
واشـــنطن العاصمـــة، التـــي تبحـــث فـــي 
تاريـــخ التنـــوع فـــي صناعـــة تكنولوجيا 
المعلومات وكيف يمكنها تشـــكيل الفرص 

في ميتافيرس.
وقالـــت الشـــركة إن جامعـــة ســـيول 
الوطنيـــة وجامعـــة هونغ كونـــغ تبحثان 
والتصميـــم  والأخـــلاق  الســـلامة  فـــي 

المسؤول.
وتعـــرّف الشـــركة منصـــة ميتافيرس 
بأنها مســـاحات افتراضيـــة، حيث يمكنك 
الاستكشاف والتفاعل مع أشخاص آخرين 

لست معهم جسديًا.
وتقول فيسبوك إن هدف الصندوق هو 
التأكـــد من أنها تبني الجـــزء الخاص بها 
مـــن ميتافيرس مع التركيـــز على التوافق 
مـــع الخدمـــات الأخـــرى، بالإضافـــة إلى 
الشمولية والخصوصية والأمان والفرص 

الاقتصادية.
وأكبر برنامج ميتافيرس من الشـــركة 
في الوقـــت الحالي هو عبـــارة عن منصة 
 Oculus وتوجد كتطبيق ،Horizon تســـمى
تجريبي يتيح للأشـــخاص عقد اجتماعات 

في الواقع الافتراضي.
ونظـــرًا لضخامة عالـــم ميتافيرس من 
المتوقـــع أن يكون خليفة شـــبكة الإنترنت 
التـــي نعاصرهـــا حاليًا. وفـــي ظل وجود 
تقنيـــات مثـــل شـــبكات الجيـــل الخامس 
والذكاء الاصطناعـــي وكذلك الواقع المعزز 
مـــن المتوقع لبرنامـــج ميتافيرس أن ينمو 

ويزدهر بسرعة.
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