
 طوكيــو – ســـلط أولمبيـــاد طوكيـــو 
الضـــوء على مـــدى تفـــوق التكنولوجيا 
اليابانية التـــي نجحت في تحدي الوباء 
علـــى الرغـــم من المخـــاوف مـــن العدوى 
والإصابات، حيث ســـاهمت التكنولوجيا 
بشـــكل فعال في تنظيـــم الأولمبياد خلافا 

لكل التوقعات.
وفيمـــا توقـــع متابعـــون أن يكـــون 
الأولمبياد نســـخة باهتة مـــن الاحتفالات 
السابقة، حاول المنظمون التعويض على 
المشـــاهدين بالاعتماد على تكنولوجيات 
البـــث وابتكارات متطـــوّرة ليتمكنوا من 

عيش الحدث.
كما تمكن الرياضيون 

أيضاً من تلقي التشجيع من 
خلال شاشات عرض لمشاهد 

فيديو (سيلفي) مرسلة من 
كل أنحاء العالم، والتواصل 

عن طريق الفيديو مع أحبائهم 
بمجرد انتهاء مسابقاتهم.

وعلى ضوء انتشار 
الجائحة تصدرت الروبوتات 

المشهد في محاولة للتقليل 
من عدد المتطوعين من 
البشر وذلك توقيا من 

مخاطر العدوى والموجة 
الجديدة لفايروس 

كورونا المستجد.
ووقع استخدام 

روبوتات الدعم الميداني 
ذاتية القيادة التي تعمل 

بالذكاء الاصطناعي 
والمزودة بكاميرات 
وأجهزة استشعار 

لاسترداد عناصر مثل 
الرماح التي يطلقها 
الرياضيون، إضافة 

إلى روبوتات 
الدعم 

البشري 
وروبوتات 

دعم 

التوصيل المخصصـــة لتوجيه المتفرجين 
والمعدات  الخفيفـــة  الوجبات  وإحضـــار 

المختلفة.
وعلى ســـبيل المثال يهـــدف الروبوت 
T-HR3 إلـــى إنشـــاء تجربـــة معـــززة عن 
بعـــد للتواجد فـــي الألعـــاب، حيث يقوم 
بنقل الأصـــوات والصور إلى الروبوتات 
الشريكة في المواقع 
البعيدة. وبحسب 
شركة تويوتا فإن 
هذا الروبوت قادر 
على تحية الرياضيين 

”هاي فايف“ بيده 

كما يفعل البشر، 
ويستطيع أيضاً 
إجراء محادثة مع 

الناس.
ويقول توموهيسا 
موروداريا قائد 
فريق تطوير 
الروبوتات 
”بالنظر إلى 
المستقبل، 
نعتقد أنه 
سيكون هناك 
طلب كبير على 
الروبوتات التي 
يمكنها إنجاز 
المهام الدقيقة 
والتفاعل الآمن مع 

البشر“.

اســــتخدمت  ذلــــك  إلــــى  وبالإضافــــة 
تميمة أولمبيــــاد طوكيو 2020 التي تحمل 
اســــمي Miraitowa وSomeity مــــن أجــــل 
تحيــــة المتفرجين والرياضيين في الأماكن 

الرسمية.
ووقــــع تجهيز التميمــــة بأعين رقمية 
وكاميــــرات تمكنهــــا من الاســــتجابة إلى 
التفاعــــل البشــــري، كما وقع اســــتخدام 
أنظمــــة التعرف علــــى الوجه لاكتشــــاف 

الزوار.
وفــــي إطــــار الإجــــراءات الأمنية وقع 
اســــتخدام تقنية التعرف على الوجه في 
أولمبيــــاد طوكيــــو لأول مرة، كمــــا طالب 
المشرفون من جميع الأشخاص المعتمدين 
الذين يحضرون الألعــــاب والبالغ عددهم 
أكثــــر مــــن 300 ألف شــــخص اســــتخدام 
ملاعــــب  إلــــى  للوصــــول  التكنولوجيــــا 

التدريبات والمنافسات وأماكن الإقامة.
وتحل تقنية التعرف على الوجه محل 
عمليــــات التحقق التقليدية مــــن الهوية. 
وتســــاهم هذه التقنية فــــي تقليل أوقات 
الانتظــــار إلى النصــــف. وتم أيضا 
 NEC استخدام أنظمة التحليلات
للكشــــف عن الســــلوك ومراقبة 
الحشــــود والمركبــــات أثنــــاء 

منافسات أولمبياد طوكيو .
وبالنســــبة إلى المنافســــة 
الرياضية فقد وقع اســــتخدام ما يسمى 
بتقنيــــة التوأمــــة الرقميــــة التي تنشــــئ 
نســــخة افتراضيــــة مــــن أماكــــن وأنظمة 
العالم الحقيقي لإنشــــاء محــــاكاة ثلاثية 
الأبعاد لمسارات السباق ونشر الكاميرات 
والملاعب. وتسمح هذه التقنية للرياضيين 
بتجربة الاصطفــــاف في كتلة البداية قبل 
الحــــدث. ويمكن للمشــــاهدين أيضًا رؤية 
المنظر مــــن المقاعد والتنقــــل في الحديقة 

الأولمبية من خلال المحاكاة الرقمية.
وحســــب ما نقلتــــه تقاريــــر إعلامية 
باتــــت التكنولوجيا تلعــــب دوراً مركزياً 
في إعداد الرياضي للمنافســــة الأولمبية، 
حيث يشــــارك علماء ومحللون ومبتكرون 
فــــي الأبحــــاث وتطويــــر المنتجــــات التي 
تســــاعد رياضييهم على الفوز، والبعض 
مــــن هــــذه التقنيــــات ظهــــر بالفعــــل في 
الــــدورة الماضية من أجهزة الاستشــــعار 
التي تتعقب عدد ضربات الســــباح داخل 
المســــبح، إلى نظارات الواقع المعزز التي 
يمكنها إظهار معــــدل ضربات قلب راكب 
الدراجة الهوائية، وغيرها من المعلومات، 
أما البعض الآخر فظهر قبل وأثناء دورة 

طوكيو.

ولاحـــظ الخبـــراء اســـتخدام الفرق 
الأولمبيـــة تقنيـــات الميكانيـــكا الحيوية 
وتحليـــل البيانـــات لتحديـــد وفحـــص 
أســـلوب لعب الرياضي وتحسينه، وذلك 
بعد تدخل وتوجيه المدرب أو عند العودة 
من الإصابة، ففي رياضة الســـباحة على 
سبيل المثال تســـتخدم كاميرات الفيديو 
عالية الســـرعة ومربعـــات البداية التي 
تحتوي على أجهزة الاستشـــعار لقياس 
قـــوى وحركات الســـباح عنـــد الانطلاق 

والعمل على تحسينها. 
وحتـــى يتمكنـــوا من عيـــش الحدث 
اعتمـــد المشـــاهدون أكثـــر مـــن أي وقت 

مضى على تطوّر تكنولوجيات البث.
وللتعويض عن غياب المشـــجعين في 
الملاعب أنشـــأت ”أو.بي.أس“ تسجيلات 
صوتيـــة مـــن ضوضـــاء الجماهيـــر في 
الألعاب السابقة لتتكيف مع كل رياضة، 

وسيتم بثها في أماكن المنافسات.
وللمـــرة الأولى تم تصويـــر الألعاب 
بالكامل وإتاحتهـــا للقنوات بدقة عرض 
”4 ك“، كما تمكن المشـــاهدون اليابانيون 

الذين يمتلكون تلفزيونـــات أكثر تطوراً 
من مشـــاهدة بعض المنافســـات بدقة ”8 
ك“، وهي دقة أعلى بأربع مرات من التي 

اليابانية  تستخدمها قناة ”أن.أتش.كي“ 
الرائدة عالمياً في هـــذا المجال منذ العام 

.1995

وأوضـــح تاكايوكـــي ياماشـــيتا من 
مركـــز الأبحـــاث التكنولوجيـــة التابـــع 
لـ“أن.أتش.كـــي“ في تصريحات ســـابقة 
أن ”إحـــدى نقـــاط القـــوة فـــي ’8 ك‘ هي 
أنهـــا تعـــرض تفاصيل حركة الأجســـام 
علـــى الشاشـــة بطريقـــة لا مثيـــل لها“، 
مشيراً بشكل خاص إلى الحركة البطيئة 
عاليـــة الجودة من خلال كاميرات طوّرت 

مؤخراً.
لكن مدير قسم الرياضة في ”فرانس 
إريك لو لاي اعتبر  لوران –  تيليفيزيون“ 
في تصريح سابق لوســـائل إعلامية أن 

”الســـباق لا ينبغـــي أن يكـــون على دقة 
العـــرض“، قبـــل أن يســـتحضر حداثـــة 
القنـــاة الخاصة بهـــذه الألعـــاب، وهي 
منصة الواقـــع الافتراضـــي على خليج 

طوكيو.
اســـتخدمت  إنتـــل  شـــركة  وكانـــت 
تقنيـــة الواقع الافتراضـــي الخاص بها 
من أجل تقـــديم تجربة غامرة لمشـــاهدة 
أحداث طوكيـــو للموجودين في ملاعب 
المنافسات، التي تم اســـتخدامها سابقًا 

في دورة الألعاب الشتوية لعام 2018.
وتميز الإصـــدار الأحدث مـــن تقنية 
المشـــاهدة  بدعـــم  الافتراضـــي  الواقـــع 
بجودة ”8 ك“ مع دعم مشـــاهدة الأحداث 

عبر تقنية 360 درجة.
وتم عـــرض العديـــد مـــن الأحـــداث 
مـــن أولمبيـــاد طوكيو من خـــلال الواقع 
الافتراضـــي، بما في ذلـــك حفل الافتتاح 
والملاكمة  والجمبـــاز  المضمـــار  وألعاب 

وكرة الطائرة الشاطئية.
ومـــن المرتقـــب أيضا توفيـــر تجربة 
مشـــاهدة حفل الختام عبر تقنية الواقع 
الافتراضي. ويسدل الستار على أولمبياد 
طوكيـــو الأحد بدون حضور جماهير في 

ظل جائحة فايروس كورونا المستجد.

 واشنطن – أطلقت شركة أبل العملاقة 
والإنترنـــت  المعلوماتيـــة  مجـــال  فـــي 
خاصيـــة المشـــاهدة الجماعيـــة لمقاطـــع 
دخـــول  كتذكـــرة   ،SharePlay الفيديـــو 
للمنافســـة في مجال المشاهدة الجماعية 
التـــي تضـــم شـــركات متعددة فـــي هذا 

المجال.
المنتظـــر   iOS 15 نظـــام  ويحمـــل 
 ،SharePlay خاصية جديدة تعرف باســـم
وستسمح الخاصية لأكثر من شخص أن 
يشاهدوا مقاطع الفيديو بشكل جماعي، 

أو حتى أن يستمعوا للموسيقى، في ظل 
كونهم يتواصلون مرئيا.

المشــــاهدة  خاصيــــة  خــــلال  ومــــن 
الجماعيــــة تريــــد أبــــل جــــذب المزيــــد من 
المســــتخدمين ومنافسة شــــركات متعددة 
في هذا المجال ومنها فيســــبوك بخاصية 

مشابهة في ماسنجر، ونتفليكس.
وعــــادة ما تجــــذب هــــذه النوعية من 
الخدمات شريحة كبيرة من المستخدمين. 
وقــــد تضاعفت هــــذه الأهمية أثنــــاء فترة 
الحجــــر المنزلي، حينما كان التواصل بين 

البشــــر في أسوأ حالاته بسبب قيود على 
التنقل فرضتها الجائحة.

وأعلنـــت أبل فـــي الآونـــة الأخيرة عن 
خاصية المشاهدة الجماعية، على أن تصل 
إلـــى جميع أجهزة أبـــل، بداية من الآيفون 
ووصـــولا للآيباد، الماك، وتلفـــاز أبل. ولن 
تأتي SharePlay على هيئة تطبيق مستقل، 
.FaceTime بل يتم الوصول إليها من خلال
 SharePlay وســـيكون أســـلوب عمـــل
مختلفـــا، حيث أنهـــا لن تنافـــس خدمات 
البث بقـــدر ما ســـتنافس التطبيقات التي 

تقدم خدمة تفاعلية مشـــابهة، وماســـنجر 
الفيسبوك على رأسها.

وتريد أبل تعزيز شـــعبيتها من خلال 
خاصية المشـــاهدة الجماعيـــة التي باتت 
تشـــكل أهمية في حياة المراهقين والشباب 

في جميع أنحاء العالم.
وتلاقـــي تطبيقـــات بـــث الفيديـــو أو 
الموســـيقى رواجـــا كبيرا لدى هـــذه الفئة 
العمريـــة، وتيك توك مثالا علـــى ذلك. هذا 
إلى جانب أن خاصية المشـــاهدة الجماعية 
تعمـــل كميزة تكميلية لخـــواص التواصل 

المرئي نفسها.
وسبق أن أظهر اســـتطلاع رأي أن 59 
في المئـــة من مراهقـــي الولايـــات المتحدة 

يتواصلون مرئيا مع بعضهم البعض.
وتراهـــن أبل على جذب المســـتخدمين 
مـــن خلال ما توفره مـــن خدمات، ويلاحظ 
الخبـــراء أن البرامـــج والخدمـــات باتـــت 
تلعـــب دورا أكبـــر من أي وقـــت مضى في 

استثمارات الشركة.
الســـنوات  في  الشـــركة  واســـتطاعت 
الأخيـــرة أن تحقـــق عائدات ماليـــة هامة 
بســـبب سياســـتها الجديدة القائمة على 
اقتحام مجـــال الترفيه، وقد حققت إيردات 
الخدمـــات ما قيمته 65 مليـــار دولار خلال 

العام الماضي.
وحققت أبل أداء أفضل من المتوقع على 
صعيـــد الأرباح في البورصـــة والإيرادات 
خـــلال الربع الممتد من أبريـــل إلى يونيو، 
مدعومـــة بالارتفـــاع الكبير فـــي مبيعات 

هواتف آي فون بنسبة 50 في المئة.
وسجلت الشـــركة التي تتخذ مقرا لها 
فـــي ولايـــة كاليفورنيا الأميركيـــة أرباحا 
صافية للســـهم الواحد بلغـــت 1.30 دولار، 
مقارنة بمستوى متوقع كان محددا بـ1.01 

دولار من جانب المحللين الذين اســـتطلعت 
آراءهـــم شـــركة ”فاكتســـيت“. كمـــا بلغت 
عائداتها 81.4 مليـــار دولار، مقارنة بـ73.3 

مليار دولار بحسب توقعات الأسواق.
وقد كان لآي فـــون دور كبير في نتائج 
الربـــع الثالث في الســـنة المالية لأبل وهو 
الربع الثاني من الســـنة بحســـب روزنامة 
2021، إذ ســـجلت مبيعات هـــذه الهواتف 
زيادة بنســـبة 49.7 في المئة مقارنة بالفترة 

نفسها من عام 2020.
وعلـــى صعيـــد التـــوزع الجغرافـــي، 
ســـجلت كل المناطق الرئيســـية التي تعمل 
فيها المجموعة تحسنا في النتائج المالية، 
وقد تصدرت القائمة الصين (زيادة بنسبة 
58 فـــي المئة) التـــي عادت إلـــى الانتعاش 
الاقتصـــادي باكـــرا بعد الأزمـــة الصحية 

مقارنة بسائر أنحاء العالم.
وعلق دان آيفز من شـــركة ”ويدبوش“، 
في مذكرة أعقبت نشـــر هـــذه النتائج ”إنه 
أداء يســـتحق ميدالية ذهبية“، خصوصا 
مع الأخذ في الاعتبار ”النقص في أشـــباه 
الموصـــلات“ الذي أثر علـــى كل الصناعات 

التكنولوجية منذ شهور.
ومع ذلـــك، قال المحلل في شـــركة ”إي 
ماركتر“ يورام وورمسر إن هذا النقص في 
الرقائق الدقيقة ”يبـــدو أنه حرم منتجات 
آي بـــاد وماك مـــن النمو قليـــلا“، رغم أن 
هذين الخطين من منتجات أبل حققا نموا 

ثنائي الأرقام.
وأكد رئيس أبــــل تيم كوك خلال مؤتمر 
هاتفي للإعلان عن هذه النتائج أن الشــــركة 
العملاقــــة بات لديهــــا 700 مليون مشــــترك 
بواحــــدة على الأقل مــــن خدماتها المدفوعة، 
والتي تشــــمل متجر تطبيقات ”أبل ستور“ 
أو خدمة الموسيقى ”أبل ميوزك“ أو تخزين 

الصور باســــتخدام الحوســــبة السحابية. 
وقــــد حققــــت خدمات أبــــل ازديــــادا صافيا 
بأعداد المشتركين بلغ 150 مليونا خلال عام.

ويستنتج الخبراء أن إيرادات منصات 
الخدمات والترفيه ســـاعدت شركة أبل في 
تعويـــض التباطؤ في مبيعـــات الهواتف 
الذكيـــة، حيث ســـبق أن أقـــرت المجموعة 
بأنها لـــن تحقق أهدافهـــا للربع الأول من 
العـــام 2020 بســـبب الأزمـــة الاقتصاديـــة 
الناجمة عـــن الوبـــاء، إلا أنها نجحت في 
تخطي الأزمة بتحقيق أرباح هائلة بسبب 

مبيعات الخدمات.
 وكانـــت أبل قد أعلنـــت العام الماضي 
عن توسيع خدمات آب ستور وأبل أركايد 
للألعاب وأبل بودكاست وآي كلاود لتشمل 

20 بلدا جديدا.

تكنولوجيا
الأحد 2021/08/08 
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التكنولوجيا اليابانية تتحدى الوباء وتساهم في تنظيم فعال 

لأولمبياد طوكيو

أبل تجذب المستخدمين بإطلاقها خاصية المشاهدة الجماعية

الالتجاء إلى الروبوتات للتقليل من عدد المتطوعين من البشر في ضوء انتشار الجائحة
رغــــــم العديد من المخــــــاوف والمعارضة العامة واســــــعة النطاق لإقامة دورة 
الألعــــــاب الأولمبية في ظل تفشــــــي فايروس كورونا فــــــي العاصمة اليابانية 
ــــــو، إلا أن التكنولوجيا اليابانية كســــــبت الرهــــــان ونجحت في تحدي  طوكي
الوباء من خلال مساهمتها الفعالة في تنظيم المناسبة الرياضية، حيث لجأ 
المنظمون إلى الروبوتات للتقليل من عدد المتطوعين من البشــــــر وذلك توقيا 
ــــــات البث حتى يتمكن  مــــــن خطر العدوى، كمــــــا تم الاعتماد على تكنولوجي

المشاهد من عيش الحدث ومواكبته.

التطور التقني العنوان الأبرز لأولمبياد طوكيو

أرباح خاصية المشاهدة الجماعية تغري أبل

روبوتات الدعم الميداني 
ذاتية القيادة وقع 

استخدامها لاسترداد 
عناصر مثل الرماح التي 

يطلقها الرياضيون 

تيم كوك:
الشركة العملاقة أبل بات لديها 

700 مليون مشترك بسبب ما 
توفره من خدمات

بشـــكل فعال في تنظيـــم الأولمبياد خلافا 
لكل التوقعات.

وفيمـــا توقـــع متابعـــون أن يكـــون 
الأولمبياد نســـخة باهتة مـــن الاحتفالات 
السابقة، حاول المنظمون التعويض على 
المشـــاهدين بالاعتماد على تكنولوجيات 
البـــث وابتكارات متطـــوّرة ليتمكنوا من 

عيش الحدث.
كما تمكن الرياضيون 

أيضاً من تلقي التشجيع من 
يو ي

خلال شاشات عرض لمشاهد 
فيديو (سيلفي) مرسلة من 

كل أنحاء العالم، والتواصل 
عن طريق الفيديو مع أحبائهم 

بمجرد انتهاء مسابقاتهم.
وعلى ضوء انتشار 

الجائحة تصدرت الروبوتات 
المشهد في محاولة للتقليل 

من عدد المتطوعين من 
البشر وذلك توقيا من 

العدوى والموجة  مخاطر
الجديدة لفايروس 

كورونا المستجد.
ووقع استخدام 

روبوتات الدعم الميداني
ذاتية القيادة التي تعمل 
بالذكاء الاصطناعي
والمزودة بكاميرات 
وأجهزة استشعار 

لاسترداد عناصر مثل 
الرماح التي يطلقها 
الرياضيون، إضافة 

إلى روبوتات 
الدعم 

البشري 
وروبوتات 

دعم 

بعـــد للتواجد فـــي الألعـــاب، حيث يقوم 
بنقل الأصـــوات والصور إلى الروبوتات 
الشريكة في المواقع 
البعيدة. وبحسب 
شركة تويوتا فإن 
هذا الروبوت قادر
على تحية الرياضيين 

بيده  ”هاي فايف“

كما يفعل البشر، 
ويستطيع أيضاً 
ب ي

إجراء محادثة مع 
الناس.

ويقول توموهيسا 
موروداريا قائد 
تطوير  فريق
الروبوتات 
”بالنظر إلى 
المستقبل، 
نعتقد أنه 
سيكون هناك 
طلب كبير على 
الروبوتات التي 
إنجاز يمكنها
المهام الدقيقة 
والتفاعل الآمن مع 

البشر“.

الذين يح
أكثــــر مــ
التكنولو
التدريبات
وتح
عمليــــات
وتســــاه
الان
ا

الرياضي
بتقنيــــة
نســــخة
العالم الح
الأبعاد لم
والملاعب
بتجربة 
الحــــدث
ب ج ب

المنظر مــ
الأولمبية
وحس
باتــــت ا
و

إعداد في
حيث يش
فــــي الأب
تســــاعد
مــــن هــــ
الــــدورة
التي تتع
المســــبح
يمكنها إ
الدراجة

أما البعض
طوكيو.


