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السنة 42 العدد 11692 في العمق

 جنيف –  أجبر تفشي فايروس كورونا 
جل الجهـــات والمنظمات الدولية المعنية 
بحقـــوق الإنســـان وحتـــى الحكومـــات 
نفســـها على تحديد، في ســـلم رهاناتها 
لدى مكافحة الكارثـــة الصحية، قائمات 
الفئات المجتمعية الأكثر عرضة للإصابة 
بالوبـــاء، حيـــث تم التركيـــز على وجه 
الخصـــوص علـــى كيفية وضـــع آليات 
للتعاطي مع المساجين وكذلك اللاجئين.

ولئن كان بمقـــدور بعض الحكومات 
التعامل بشـــكل حسن نســـبيا مع ملف 
المســـاجين عبر إطلاق ســـراح بعضهم، 
فـــإن أزمة اللاجئين في زمن الوباء تبقى 
الأكثر مدعاة للتســـاؤل عما تخبئه هذه 
الكارثة الإنســـانية مـــن مخاطر قد تكون 
بمثابـــة قنبلة موقوتة قـــد تنفجر في أي 
لحظة لتفتـــك بالنازحـــين أولا وبالدول 

التي تحتضنهم ثانيا.

أزمة ملايين من البشر

رفـــع تقرير جديد صـــادر عن مرصد 
للمجلـــس  التابـــع  الداخلـــي،  النـــزوح 
النرويجي للاجئين، حدة التحذيرات من 
الأزمة المحدقة بالعالم بتأكيده الثلاثاء، 
ارتفاع عدد النازحـــين داخليا في العالم 
إلى أكثر من 50 مليون شـــخص هربا من 

الحروب أو الكوارث.
والنازحـــون هـــم بحســـب تعريفات 
الأمم المتحـــدة من الفئات الأشـــد ضعفا 
المرتبطـــة  للمخاطـــر  أكثـــر  والمعرضـــة 
بفايـــروس كورونا المســـتجد الذي بات 
يهدد ســـلامة وأمن أعتى الدول كالصين 
الاتحـــاد  ودول  المتحـــدة  والولايـــات 

الأوروبي.
وجاء في التقرير الســـنوي للمرصد 
أن 33.4 مليون شخص اضطروا لمغادرة 
منازلهم في 2019 مـــع البقاء في بلادهم 
ما يرفع العدد الإجمالي للنازحين داخليا 
إلى 50.8 مليون وهو رقم قياســـي. وهذا 
الرقم يفوق إلـــى حد كبير عدد اللاجئين 

خارج حدود بلادهم والبالغ 26 مليونا.
ومنـــذ ظهـــور فايـــروس كورونا في 
مدنية ووهان حذرت المفوضية السامية 
لشؤون اللاجئين من الأزمة المحدقة بهم 
وبالعالـــم، مؤكـــدة أن النازحين ينتمون 

إلـــى أفـــراد المجتمـــع الأكثـــر تهميشـــاً 
وضعفـــاً، وهم معرضون كثيـــراً للخطر 
خلال تفشـــي فايـــروس كورونـــا لأنهم 
غالباً ما يكون لديهم وصول محدود إلى 
مصادر الميـــاه وأنظمة الصرف الصحي 

والمرافق الصحية.
منخفضـــة  البلـــدان  وتســـتضيف 
ومتوسطة الدخل أكثر من 80 في المئة من 
اللاجئين حـــول العالم وجميع النازحين 
داخلياً تقريبـــاً. وكثيرا ما يواجه هؤلاء 
تحديـــات ونقـــاط ضعف محـــددة يجب 
أخذهـــا بعين الاعتبـــار خـــلال عمليات 
الاســـتعداد والتصدي لفايروس كورونا 
حيث أن الحفاظ على سلامة الأشخاص 
الأكثـــر عرضة للخطر يعني الحفاظ على 

سلامة الجميع.
وقالـــت مديـــرة المرصـــد ألكســـندرا 
بيـــلاك في بيان إن ”النازحين داخليًا هم 
في الغالب من الفئات الأشد ضعفًا الذين 
يعيشـــون في مخيمات مزدحمة وملاجئ 
الطوارئ ومســـتوطنات عشـــوائية ممن 
تتاح لهم إمكانية وصـــول محدودة إلى 
خدمـــات الرعايـــة الصحيـــة أو أنهم قد 

يحرمون منها“.
وأضافـــت أن ”وباء فايروس كورونا 
الذي تفشـــى في جميـــع أنحـــاء العالم 
ســـوف يجعلهم أكثر عرضـــة للمخاطر، 
حيث إنـــه يُعـــرض ظروفهم المعيشـــية 
غيـــر المســـتقرة بالفعـــل إلـــى مزيد من 
المخاطر، من خلال زيادة تقييد وصولهم 
والمســـاعدات  الأساســـية  الخدمات  إلى 

الإنسانية“.
ومـــن أصـــل 33.4 مليـــون شـــخص 
مـــن النازحين الجدد، هنـــاك 24.9 مليون 
اضطروا للفرار بســـبب كوارث طبيعية. 
وبينهـــم 4.5 مليون باتوا في الشـــوارع 
بســـبب الإعصار فاني الذي ضرب الهند 
وكينيث  يـــداي  وإعصاري  وبنغـــلادش 
فـــي موزمبيـــق والإعصار دوريـــان في 

الباهاماس.
شـــخص  مليونـــي  حوالـــي  ونـــزح 
من الأمطـــار والفيضانات فـــي أفريقيا. 
تم إجـــلاء الغالبيـــة العظمـــى من هؤلاء 
الأشـــخاص قبـــل وصـــول العواصـــف 
وتمكنوا من العودة إلى منازلهم. واعتبر 
أكثر من خمســـة ملايين شخص نازحين 

بسبب عواصف طبيعية في نهاية 2019.
يؤكـــد مراقبون وخبـــراء أن أزمة أخرى 
نتجت عن وباء كورونا وهي الصعوبات 
التـــي تتعـــرض لهـــا منظمـــات الإغاثة 
الدوليـــة بعدمـــا وجـــدت صعوبات في 
وضع آليات فعالة تســـهل عملية توزيع 
المساعدات على اللاجئين في المخيمات.

مهمة صعبة

أكدت بيـــلاك أنه مـــع الوباء تصبح 
عمليـــة إجـــلاء الأشـــخاص قبـــل كارثة 
طقـــس، أكثر صعوبة لأن تكديســـهم في 
ملاجئ يزيد من مخاطر العدوى. وقالت 
”ســـيكون من الصعب إيجـــاد توازن بين 

المســـاعدة الإنســـانية ومكافحة انتشار 
كوفيد – 19“.

وأخيـــرا، نـــزح 8.5 مليون شـــخص 
الســـنة الماضيـــة داخل بلادهم بســـبب 
نزاعـــات مســـلحة فـــي 61 دولـــة بينها 
سوريا وجمهورية الكونغو الديمقراطية 
وإثيوبيـــا وجنوب الســـودان مـــا يرفع 
الإجمالي إلى 45.7 مليون شخص بينهم 

6.5 مليون في سوريا.
وداهم كورونا نســـق الحياة العادية 
في أوروبا، ما جعـــل من ملف النازحين 
على رأس أولويات الأمـــن القومي لهذه 
الدول المتخوفة من اندســـاس متطرفين 
داخل النازحين الفاريـــن من الحرب في 

سوريا.

وبعدما كشـــف الوباء عـــدم جاهزية 
العالم لمقاومة الوبـــاء وضعف قطاعات 
عديدة للتعامل مع الأزمة حتى في أعتى 
الدول، لم تغفل حكومات عدة في أوروبا 
منها فرنسا وألمانيا عن اتخاذ إجراءات 
غير مســـبوقة لمواجهة الوباء في المراكز 

المعدة للاجئين.
وفي إطار البحث عن تحقيق معادلة 
جيّـــدة تحافـــظ علـــى اللاجئـــين وعلى 
المحيط الذي يتعامل معهم بشـــكل يومي 
لتوزيع المســـاعدات وغيرها من أشـــكال 
الإغاثـــة التـــي تقدم بمشـــاركة منظمات 
حقوق الإنسان، منعت بعض الحكومات 
دخـــول مراكـــز اللاجئـــين إلا للعاملـــين

المراقبـــين  مـــن  الكثيـــر  لكـــن  فيهـــا. 
أكـــدوا أن هـــذه الإجراءات غيـــر كافية، 
ما يتطلب وضع عناية خاصة وترتيبات 

أكثر حزما في مراكـــز اللاجئين المكُتظة 
بالمقيمين. 

ولا تتوفـــر إلـــى الآن أرقـــام محددة 
عن عـــدد اللاجئـــين الذين وصلـــوا إلى 
أوروبا منذ بدء الأزمة، بيد أن شلّ حركة 
الطيـــران العالمـــي، وتشـــديد الإجراءات 
الأمنية بين حـــدود الدول الأوروبية بعد 
أزمـــة كورونا، ســـاهما فـــي خفض عدد 
اللاجئـــين الواصلين إلى حـــدود أوروبا 

مقارنة بأزمة عام 2015.
مآســـي  عميقة  بصـــورة  وتفاقمـــت 
اللاجئين في إدلب شـــمال غربي سوريا 
والجـــزر اليونانية، وعلى حدود الاتحاد 
الأوروبي خلال الأشهر القليلة الماضية. 
انقســـام  الوبـــاء  انتشـــار  واســـتعجل 
الاتحاد الأوروبي بشـــأن مسائل اللجوء 
والهجرة، ما عكس محدودية قدراته على 
التعامل مع قضايا السياســـة الخارجية 

والقضايا الأمنية.
وتفاقمت مآسي النازحين داخلياً في 
سوريا. ووفقاً لتقارير الأمم المتحدة، منذ 
بداية ديســـمبر الماضي وحتى منتصف 
الشهر الماضي، هرب ما يقرب من مليون 
ســـوري، نحـــو 60 فـــي المئـــة منهم من 
الأطفـــال و20 فـــي المئة من النســـاء، من 

القتال.
ولا تقتصر أزمة اللاجئين على الملف 
الســـوري، بل أيضا تتفـــرع في مختلف 
القـــارات وازدادت حـــدة خاصـــة بعدما 
قـــرر الرئيـــس الأميركي دونالـــد ترامب 
تعزيز قـــدرات بلاده التي أصبحت بؤرة 
موبوءة عبر إرسال 500 جندي إلى حدود 
الولايـــات المتحـــدة مـــع المكســـيك لدعم 
مســـؤولي الهجرة أثناء محاولتهم منع 
الأشـــخاص المصابين بفايروس كورونا 

من دخول الولايات المتحدة.
وتم اتخـــاذ هذا القـــرار بعدما وافق 
وزيـــر الدفـــاع الأميركـــي مـــارك إســـبر 
علـــى طلـــب مـــن وزارة الأمـــن الداخلي 
عمليـــات  لدعـــم  جنديـــا   540 بطلـــب 
الجمـــارك وحماية الحدود فـــي المنطقة

المتحـــدة  الولايـــات  بـــين  الحدوديـــة 
والمكســـيك، وفقـــا لمـــا ذكرتـــه صحيفة 
”نيويورك بوست“ الأمريكية مطلع شهر 

أبريل.
وحـــذر مراقبـــون مـــن تـــأزم وضع 
اللاجئـــين القادمـــين من المكســـيك نحو 
المســـؤولين  أن  إلا  المتحـــدة،  الولايـــات 
الأميركيين يعتقدون أنـــه من الضروري 
في الوقت الذي يواجـــه فيه الأميركيون 
تهديدًا شـــديدا في مجال الصحة العامة 
والأمـــن القومـــي بســـبب تفشـــي وباء

19، يصبح مـــن الضروري أن  كوفيـــد – 
يحصـــل العاملون في تطبيـــق القانون 
علـــى الدعم الذي يحتاجونـــه لمنع تدفق 
اللاجئين الـــذي يهدد الصحة العامة من 

دخول البلاد عبر الحدود“.

 لنــدن – لا تفوت الجماعـــات المتطرفة 
بمختلـــف أشـــكالها وتوجهاتها الأزمات 
لتوظفهـــا لفائدتهـــا قصـــد الرفـــع مـــن 

شعبيتها بتجنيد قواعد وأنصار جدد.
ووجـــد الجهاديون الإســـلاميون كما 
جماعـــات التطـــرف القومي فـــي أوروبا 
في الوباء فرصـــة هامة للانطلاق مجدّدا 
في شـــن حملات دعائية لحشـــد القواعد 
وتأليبهـــم علـــى الحكومـــات، لكن بطرق 
مختلفة رغم أنها ليست جديدة كتوظيف 
أهدافهـــا  لنيـــل  الإلكترونيـــة  الألعـــاب 

الأيديولوجية.
الإســـتراتيجية  هـــذه  وبشـــأن 
العنيفـــة  الجماعـــات  تعتمدهـــا  التـــي 
البيضـــاء، ســـلطت مجموعـــة ”صوفان“ 
الإســـتراتيجية  للاستشـــارات  الدوليـــة 
والاســـتخباراتية الضـــوء على تحركات 
بعـــض هـــذه الجماعـــات التـــي تصارع 
لاســـتثمار الوباء وجعله أداة لتوســـيع 

قاعدة المؤيدين.
ويشـــدد التقريـــر علـــى أنـــه لطالمـــا 
اســـتخدم المتطرفون العنيفـــون الألعاب 
عبـــر الإنترنت أيـــن يجتمـــع ملايين من 
الأشـــخاص يوميا، كآلية لتجنيد أعضاء 
جـــدد وتقديم روايـــات بديلـــة للجماهير 

البعيدة.
وتحمـــل الجماعات المتطرفة ســـجلا 
طويـــلا في تصميم ألعاب تجـــرّد الأعداء 
من إنسانيتهم   وتشجع أعمال العنف ضد 
الجماعات  اســـتخدمت  حيـــث  الأقليات، 
العنيفة البيضاء مثل منظمة ”أتوموافن 
ديفيجـــن“ تطبيقـــات بروتوكول الصوت 

عبر الإنترنت الشائعة للتواصل.
ومـــع وجود معظم ســـكان العالم في 
منازلهـــم وعلى الإنترنت بســـبب الوباء، 
يـــرى المتطرفـــون البيض فرصـــة فريدة 
لتوســـيع قائمـــة مؤيديهـــم ومواردهـــم 
مجموعاتهـــم،  حجـــم  وزيـــادة  الماليـــة، 

وتشجيع العنف في العالم الحقيقي.
ووفـــرت ثقافة الألعـــاب، التي تجمع 
مـــا يصـــل إلـــى 1.8 مليـــار شـــخص في 
جميـــع أنحـــاء العالم، ســـبلا لمجموعات 
مـــن المتطرفـــين لتجنيـــد أعضـــاء جـــدد 
وتمويل أنشطتهم ونشر الروايات المليئة 
بالكراهية وتبادل التكتيكات العملية. ولا 
يعد اســـتغلال الألعاب لإغراء الجماهير 
التي يســـهل التأثير عليها بالجديد، ولا 
يرتبـــط بتوجهات معينة مـــن الجماعات 

الإرهابية.
الإرهابية  الجماعـــات  تتســـلل  ولـــم 
والذكوريـــون  العنيفـــون  والمتطرفـــون 
المعادون للنســـاء إلى الألعاب الســـائدة 
فقـــط، بل انتقلـــوا إلى تصميـــم ألعابهم 
وعملوا علـــى تكييف الألعاب الشـــعبية 
الجـــدد  داعميهـــم  مجموعـــة  لتوســـيع 

المحتملين.
وأبـــرز تســـريب إدوارد ســـنودن في 
2013 قلـــق حكومتـــي المملكـــة المتحـــدة 
والولايات المتحـــدة، الذي يرجع إلى عام 
2007 على الأقل، من اســـتغلال الإرهابيين 
للألعاب في التخطيط للهجمات وتحويل 

الأموال.
وفي وقـــت لاحق، وتحديـــدا في عام 
المعنيـــة  العمـــل  فرقـــة  أصـــدرت   ،2018
بالإجراءات الماليـــة (فاتف)، وهي منظمة 
حكومية دولية تركز على مجابهة غســـيل 
الأمـــوال وتمويـــل الإرهـــاب، تقريرا عن 
”تمويـــل التجنيـــد لأغـــراض إرهابيـــة“، 

أين أشـــارت إلى أن الجماعات الإرهابية 
تســـتخدم تكنولوجيا ألعاب الفيديو في 

التجنيد وتعزيز جهود التدريب.
قبل أكثر من عقد، عدّل تنظيم القاعدة 
لعبة أنشأتها شـــركة في كاليفورنيا بعد 
أن كانـــت مهماتهـــا تنتهـــي بمعركة ضد 

لتصبح  حســـين  صـــدام 
ضـــد جـــورج دابليو 
فعلت  ومثلما  بـــوش. 
تنظيم  عـــدّل  القاعدة، 

الدولة الإســـلامية 
اللعبـــة الشـــهيرة 

”جرانـــد ثفـــت أوتو“ 

وأنتـــج لعبة 
إلكترونيـــة 

تحمل  جديـــدة 
اسم ”صليل 

الصوارم“.
ونشر 
لتنظيـــم  ا

حينهـــا 

فيديو يروج للعبته الإلكترونية على موقع 
”يوتيوب“ وبدأه بتوجيه رسالة تحذيرية 
قال فيها ”ألعابكم التي تصدرونها، نحن 
نمارس نفـــس هذه الأفعال في ســـاحات 
القتـــال“. وفصّل الفيديو اللعبة حســـب 
تكتيكات عُرف التنظيم بها، مثل الكمائن 
لتفجير المدرعات والمنشـــآت العســـكرية. 
للتنظيـــم  الإعلاميـــة  الـــذراع  وأعلنـــت 
أن هنـــاك إصـــدارات لألعـــاب إلكترونية 
أخرى تهدف لرفـــع معنويات المجاهدين، 

وتخويف معارضي التنظيم.
مثـــل الجماعات الســـلفية الجهادية، 
يمتلـــك المتطرفـــون المتعصبـــون البيض 
ســـجلا فـــي اســـتخدام الألعـــاب لنشـــر 
أيديولوجيتهـــم المليئـــة بالكراهية. ففي 
2002، أنشأت مجموعة التحالف الوطني 
النازي الجديـــد لعبة ســـميت ”التطهير 
حيث يشارك اللاعبون في حرب  العرقي“ 
تســـتهدف الأقليات. وبعد ســـنة من ذلك، 
أصـــدرت نفـــس المجموعة لعبة تســـمى 
”القانون الأبيـــض“، وكان هدفها النهائي 

يكمن في إنشاء عالم خال من الأقليات.
وفي حين لم يدم انتشار هذه الألعاب 
طويـــلا، عـــادت الحركة فـــي 2014 مع ما 
أصبـــح يُعـــرف باســـم ”غايمـــر غايت“. 
وشـــن جمهورها هجومهم الوحشي عبر 
الإنترنت على مطورة الألعاب، زوي كوين، 
كرد فعل على موقعها الذي من شـــأنه أن 
يقوض هيمنة الذكـــور البيض على عالم 
الألعاب حيث تلقت العديد من التهديدات 
معلوماتهـــا  البعـــض  ونشـــر  بالقتـــل 
الشـــخصية على الإنترنت. وبذلك، تشكّل 
والأيديولوجيات  والتكتيكات  الشـــبكات 
المنتشـــرة بـــين جمهور“غايمـــر غايـــت“ 

تهديدا مستمرا لعالم الألعاب.

وفي 2018، فصّل تقرير اســـتقصائي 
نشـــرته منظمة ”برو بابليكا“ للتحقيقات 
منظمـــة  اعتمـــدت  كيـــف  الصحافيـــة، 
”أتوموافـــن ديفيجـــن“ النازيـــة وغيرها 
البيضـــاء  المتطرفـــة  المجموعـــات  مـــن 
لمجتمـــع  المصمـــم  ديســـكورد  تطبيـــق 
الألعـــاب بخاصيـــات التواصل الصوتي 
بين المســـتخدمين، لتعليم صنع القنابل، 
والتخطيـــط لعمليـــات عنف في مســـيرة 
وحـــدوا اليمـــين، والثناء علـــى قتل بليز 

بيرنشتاين على يد متعصب أبيض.
لهـــذه  ديســـكورد  إغـــلاق  وقبـــل 
الاتصالات في أواخر فبراير 2018، تبادل 
أكثر  أعضاء منظمة ”أتوموافن ديفيجن“ 

من 250 ألف رسالة. 
وفـــي 2019، أصبـــح نطـــاق التهديد 
أكثـــر وضوحـــا عندمـــا تم التفطـــن إلى 
مجموعـــات مشـــابهة علـــى روبلوكـــس، 
وهـــي منصة ألعاب عبـــر الإنترنت تضم 
أكثـــر من 100 مليـــون مســـتخدم. هناك، 
اســـتخدمت مجموعة ”براود بويز“ التي 
تـــروج للعنـــف، المنصة لتجنيـــد أعضاء 

جدد وتعزيز أيديولوجيتها.
ومـــع تواجـــد معظـــم ســـكان العالم 
فـــي منازلهـــم بســـبب جائحـــة كوفيد – 
19، أصبـــح المجنـــدون التابعـــون لهـــذه 
المجموعات المتطرفة أمام جمهور أوســـع 
لإغرائهـــم. كما زاد الإقبـــال على الألعاب 
خـــلال الحجر الصحي حيـــث انضم عدد 
كبير من الأعضاء الجدد إلى عالم الألعاب 

عبر الإنترنت.
وعلى مدى أســـبوع واحد في أواخر 
مـــارس، تم بيع 4.3 مليـــون لعبة فيديو 
في جميع أنحاء العالم، وهو ما ســـجّل 
زيـــادة قدرهـــا 63 في المئـــة مقارنة 
بالأســـبوع الـــذي ســـبقه. كما 
ألعـــاب  علـــى  الإقبـــال  زاد 
التشـــفير التـــي تتطلـــب 
مـــن المســـتخدمين عبـــر 
الإنترنت حق الوصول 
المشـــفرة.  العملة  إلى 
للإحصاءات  ووفقـــا 
الحديثـــة، تعتمد 
معظـــم هـــذه الألعاب 
على عملـــة إيثريوم 
لاعبوهـــا  وزاد 
المئة  في   50 بنســـبة 
لتجمع  مـــارس،  في 
من  أكثـــر  اليـــوم 
400 ألف 
مستخدم 

نشط.

من وباء إلى آخر.. مأساة متواصلة 

لخمسين مليون نازح
 منظمات الإغاثة أمام معادلة إيصال المساعدات الطبية صعبة التحقيق

المعذبون في الأرض بأزمات متفاقمة

ــــــدة التي أقرت بارتفــــــاع عدد النازحــــــين داخليا في  تفــــــرض الأرقام الجدي
ــــــات أمام الدول  ــــــم إلى أكثر من 50 مليون شــــــخص، الكثير من الرهان العال
والحكومات ومنظمات حقوق الإنســــــان في مستويات عدة، خاصة أن تفاقم 
أزمة اللاجئين تزامن مع تفشي كورونا أحد أخطر الفايروسات التي عرفها 
تاريخ الإنســــــانية. وكما يجد الفارون من الحروب أو من الجوائح والكوارث 
الطبيعية أنفسهم في أوضاع تعيسة محفوفة بمخاطر الإصابة بالوباء، تجد 
المنظمات الدولية أيضا نفســــــها أمــــــام معادلة صعبة التحقيق وهي تلك التي 
تتعلق بإيجاد توازن بين تقديم المساعدات للاجئين وبين التوقي من الإصابة 

بكوفيد - 19.

ر

ر

و

يم ن ر ب
لعبة أنشأتها شـــركة في كاليفورنيا بعد 
أن كانـــت مهماتهـــا تنتهـــي بمعركة ضد 

لتصبح  حســـين  صـــدام 
ضـــد جـــورج دابليو 
فعلت  ومثلما  بـــوش. 
تنظيم  عـــدّل  القاعدة، 

الدولة الإســـلامية 
اللعبـــة الشـــهيرة 

”جرانـــد ثفـــت أوتو“

وأنتـــج لعبة 
إلكترونيـــة 

تحمل  جديـــدة 
اسم ”صليل 

الصوارم“.
ونشر
لتنظيـــم  ا

حينهـــا 

و هور ج م ر و ج
لإغرائهـــم. كما زاد الإقبـــال على الألعا
حيـــث انضم عد خـــلال الحجر الصحي
كبير من الأعضاء الجدد إلى عالم الألعا

عبر الإنترنت.
وعلى مدى أســـبوع واحد في أواخ
مـــارس، تم بيع 4.3 مليـــون لعبة فيدي
في جميع أنحاء العالم، وهو ما ســـجّ
زيـــادة قدرهـــا 63 في المئـــة مقار
بالأســـبوع الـــذي ســـبقه. كم
ألعـــا علـــى  الإقبـــال  زاد 
التشـــفير التـــي تتطلـــ
مـــن المســـتخدمين عبــ
الإنترنت حق الوصو
المشـــفر العملة  إلى 
للإحصاءا ووفقـــا 
الحديثـــة، تعتم
معظـــم هـــذه الألعا
على عملـــة إيثريو
لاعبوهـ وزاد 
المئ في  50 بنســـبة 
لتجم مـــارس،  في 
م أكثـــر  اليـــوم 
ألف 400
مستخد

نشط.

الجماعات المتطرفة تحمل 

سجلا طويلا في تصميم 

د الأعداء من 
ّ
ألعاب تجر

إنسانيتهم   وتشجع أعمال 

العنف ضد الأقليات

الوباء يفاقم أزمة النازحين 

في العالم بعدما بلغ 

عددهم أكثر من 50 مليون 

شخص هربا من الحروب أو 

الكوارث

العزلة فرصة المتطرفين 

للتجنيد بألعاب النت
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