
 لنــدن – أصبحت الشـــبكة العنكبوتية 
الأنشـــطة  مـــن  للعديـــد  نجـــاة  طـــوق 
والفعاليـــات في ظـــل إغـــلاق الكثير من 
الفضاءات الترفيهية وإلغاء المناســـبات 
والأحداث الفنية الهامة بســـبب انتشار 
فايروس كورونا المســـتجد، وتعدّ أوساط 
ألعاب القمار مهددة، هي الأخرى في ظل 
والفنادق  الكازينوهـــات  بإغلاق  قرارات 

التابعة لها لأبوابها.
وبدأ قرار الإغلاق بأحد أشهر مقاصد 
القمـــار فـــي العالـــم، حيث أعلـــن رئيس 
الســـلطة التنفيذيـــة في مـــاكاو هو يات 
ســـينغ أن المنطقة ستغلق كل كازينوهات 
القمار التي تشكل عصب اقتصاد المنطقة 
فـــي إطـــار إجـــراءات الحد من انتشـــار 

فايروس كورونا المستجد.
الموالـــي  ســـينغ  يـــات  هـــو  وقـــال 
لبكـــين الـــذي تولى مهامه في ديســـمبر، 
لصحافيـــين ”ســـنعلق صناعـــة القمـــار 
وأعمال الكازينوهـــات المرتبطة بها.. إنه 
قرار صعب لكن يجـــب أن نقوم بذلك من 

أجل صحة المقيمين في ماكاو“.
وجـــاء بعد ذلـــك قرار بإغـــلاق مكان 
شهير آخر وهو كازينوهات لاس فيغاس، 
حيث أوضح جيم مورين، رئيس مجلس 
إدارة ”أم.جي.أم ريزورتس“ التي تشـــغل 
خصوصـــا كازينـــو ”بيلاجيـــو“، ”قررنا 
إغـــلاق مواقعنـــا كلها فـــي لاس فيغاس 
لما في ذلك مصلحـــة موظفينا وضيوفنا 

والشعب“ الأميركي.

التجربة الرقمية

الكازينوهـــات غالبـــا تنشـــأ بجانب 
الفنـــادق أو مدمجـــة بهـــا أو المطاعم أو 
متاجر البيع بالتجزئة أو سفن الرحلات 
البحريـــة أو أيّ أماكـــن أخـــرى جاذبـــة 
للســـياح، وهـــي فضاءات يمـــارس فيها 
القمـــار، وبعضهـــا يســـتضيف أحداثـــا 

كالكوميديا  مباشـــرة  ترفيهية 
والحفـــلات  الارتجاليـــة 

والأحداث  الموســـيقية 
الرياضية.

ومنذ زمن ساهم 
التطور التكنولوجي 

في ارتقاء عالم 
الكازينوهات إلى 

الفضاء 

الافتراضي، حيث أطلــــق أوّل كازينو عبر 
الإنترنــــت للجمهور منــــذ حوالي 26 عاما، 
جاء ذلــــك بعد صدور قانــــون في أنتيغوا 
وبربودا، حيث سمح بتوفير هذه الخدمات 

الترفيهية عبر الشبكة العنكبوتية.
ولا يعتبر الواقع الافتراضي مصطلحا 
جديـــدا ولكنه مفهـــوم حديث عند الحديث 
عـــن الكازينوهـــات على الإنترنـــت، حيث 
يمكـــن لمرتاديهـــا الجلـــوس أمـــام جهـــاز 
كمبيوتـــر يأخذهـــم إلى الكازينـــو كما لو 

كانوا في المبنى.
وقد تبنّت العديد من شركات الكازينو 
هذه التجربة، وحاولت تطويرها لتستغل 
مــــا توفّره تقنيات الصورة ثلاثية الأبعاد، 
واعــــدة مســــتخدميها بأن توفــــر لهم هذه 
التجربــــة بإتاحة أجهزة غيــــر مكلفة على 

ذمتهم.
وتعــــدّ ”الروليــــت“ و“البــــلاك جــــاك“ 
مثالين لألعــــاب الكازينو التي يمكن لعبها 
في الفضــــاء الافتراضي. وتعتبر ”ســــتار 
من الألعاب الأكثر شعبية في هذا  برست“ 

المجال.
وغيّــــر التطور التكنولوجــــي المقامرة 
عبر الإنترنت على مر الســــنين. وجاء أكبر 
تغيير مع زيادة شعبية الهواتف المحمولة 

وتطوّر ذكائها.
وتحوّلت الهواتف المحمولة من جهاز 
يستخدم للتحدث مع شخص ما أو إرسال 
رســــالة نصيّة لــــه لتصبح مشــــغّلة ألعاب 
فيديــــو وكاميــــرا ومتصفحــــا لصفحــــات 

الويب.
ولــــم يعــــد مرتــــادو الكازينوهات في 
حاجة إلــــى الجلوس فــــي منازلهــــم أمام 
جهاز كمبيوتر كبير الحجم للمقامرة على 
آخر حدث رياضي أو الاســــتمتاع بتجربة 
الكازينــــو الرقمــــي، إذ أصبــــح بإمكانهم 
التمتّع الآن بممارســــة ذلــــك عبر الهواتف 
المحمولــــة، التــــي صــــارت تعمــــل بــــذات 
القدرات التقنية التــــي كانت تقتصر على 

أجهزة الكمبيوتر عند فتح الألعاب.
ولا يحتــــاج المقامــــر إلــــى هاتف فائق 
الذكاء يمارس من خلاله الألعاب الخاصة 
بالكازينــــو عبــــر الإنترنــــت أو المراهنــــة 
على حــــدث رياضي، بل إلــــى مجرّد خادم 
يربطه بالشــــبكة العنكبوتية دون عرض 
معلوماتــــه الحساســــة للمخترقــــين. 
كمــــا يجب أن يكون قــــادرا على نقل 
البيانات بسرعة من أجل المراهنة 
على حدث رياضي مباشر.

والقمار الإلكتروني 
هو المشاركة في 
الرهانات 
الرياضية 
أي 

التكهـــن بالنتائج في مقابـــلات كرة القدم 
الوطنيـــة والـــدورات العالميـــة إضافة إلى 
الكثيـــر من الألعاب الفرديـــة أو الجماعية 

المنتشرة على المواقع الإلكترونية.
وفــــي 2009، تم تدشــــين الجيــــل الرابع 
التجاري الأول عالميا في مدينتي ستوكهولم 
تمكّــــن  ســــرعة  يمنــــح  الــــذي  وأوســــلو، 
الأشخاص من اللعب في الكازينوهات على 
الإنترنــــت ووضع الرهانات علــــى النتائج 
الرياضية بســــهولة، ثم انتقل إلى البلدان 

الأخرى تدريجيا.
وكانــــت أنترتوبس أول شــــركة وفّرت 
الإنترنــــت  عبــــر  الرياضيــــة  الرهانــــات 

إلكترونيا في سنة 1996.

الهواتف الذكية طاولات قمار

ســــمحت شــــبكة الإنترنت الســــريعة 
والهواتــــف الذكية للشــــركات بتحســــين 
ما تقدّمه فــــي عالم المقامــــرة الإلكترونية 
المباشرة. وأصبح الجمهور يتمتّع بقدرة 
على الرهــــان على مباراة كــــرة قدم أثناء 

إجرائها.
وصــــارت هــــذه الخدمــــات تعتبر من 
المســــلّمات حيث يمكن لمستخدميها النقر 
على شاشــــة الهاتف عدة مرات والمراهنة 
علــــى الفريــــق الــــذي سيســــجّل هدفا في 
المبــــاراة دون أن يفكر فــــي الطريق الذي 
ســــلكه المبرمجــــون للوصــــول إلــــى هذه 

النقطة.
وينطبـــق الأمـــر نفســـه علـــى ألعاب 
الكازينو المباشـــرة، حيث يمكن أن يجلس 
المقامـــر فـــي الحافلة ويلعـــب البوكر ضد 
لاعبـــين آخرين مـــن جميع أنحـــاء العالم.

ولا يبدو أن هـــذه التطورات التكنولوجية 
ســـتقف عند حد في هذا المجـــال، وهو ما 
يفتح الكثير من التســـاؤلات حول ما يمكن 

أن يجلبه المستقبل لهذه الصناعة.
مجــــال  فــــي  المتخصّصــــون  ويــــرى 
التكنولوجيا أن المستقبل يحمل تطورات 
قد تجعل من لاعبي البوكر يمارسونه عبر 
الشبكة العنكبوتية مستفيدين من التقنية 
ثلاثيــــة الأبعاد التي تشــــمل الدخول إلى 
كازينو كامل وحمــــل البطاقات والرقائق 
في أيديهم، دون أن يرفعوا أجسامهم عن 

الأريكة في المنزل.
وتعدّ الكازينوهات أماكن غير محبذة 
في أغلــــب المجتمعــــات العربية المحافظة 
التي تحــــدد دخولها وتحــــارب تجمعات 
القمار غير المرخص بها، لذلك فإن تجربة 
الكازينــــو الرقمي تلقى رواجا كبيرا بهذه 
الــــدول وفــــي العديد مــــن الأماكــــن حول 

العالم.
وأصبح القمار الإلكتروني مورد رزق 
للكثير من الشــــباب العرب الذين تسيطر 
عليهم فكــــرة تحقيق الثراء الســــريع بين 
شاشــــات الهواتــــف وأوراق الرهان التي 

دونوا عليها توقعاتهم بنتائج المباريات، 
ولم تفلح المحاولات الحكومية والحملات 

المستمرة في الحد منه.
ولا يحتــــاج الشــــباب واليافعــــون في 
الوقت الحاضر إلى ارتياد صالات القمار 
كمــــا كان ســــابقا، إذ تمكنهــــم المقامــــرة 
بســــهولة عبر الإنترنت في المنزل، أو في 
محلات الإنترنت المنتشــــرة في كل مكان، 
وهــــو ما زاد من مخاطر إدمان القمار عند 

هذه الشريحة.
وتُتيح هذه المواقع المراهنة على جميع 
الرياضــــات والألعاب فــــي مختلف أنحاء 
العالم بما في ذلك الرياضات الافتراضية، 
وصُمّمت بإحــــكام لإغراء المراهنين لوضع 
أكبر مبلغ ممكن لتعزيز فرصهم في الربح.

واســـتقطبت الكازينوهات ”أون لاين“ 
صغار السن من محبي المراهنات سواء في 
العالم الغربي أو العربي على حد السواء، 
وهـــو ما يعكـــس ظهور ملامـــح تجاوزات 

وسلبيات خطيرة في هذا المجال.
وبدأت ظاهرة مراهنات صغار الســــن 
فــــي العقد الأخيــــر وتزايدت فــــي الأعوام 
الماضية بســــبب الثغــــرات التي توجد في 
بعــــض المواقع أون لاين والتي قد تســــمح 
بمشاركة أي أشخاص في المراهنات بمال 
حقيقــــي دون التدقيــــق في شــــرط الســــن 

القانوني.

وهذا مــــا منح البعض مــــن القائمين 
الإنترنــــت  عبــــر  الكازينوهــــات  علــــى 
وأصحــــاب المقاهــــي فرصــــة للتحايل من 
خلال السماح لمن لم يتعد السن القانوني 
(18+) بالمراهنة بمــــال حقيقي وأخذ المال 
منهم بأي طريقة، لاســــيما مع عدم وجود 

رقابة سليمة من الوالدين. 
وتقــــوم بعض شــــركات القمــــار عبر 
الإنترنت بحمــــلات إعلانية علــــى مواقع 
مخصصــــة للأطفــــال والمدمنــــين، تُعرض 
فيها منــــح حوافز ماليــــة مجانا من أجل 

الاشتراك في منصاتها.
ومــــن جانــــب آخــــر يــــرى مختصون 
الكازينوهــــات  انتقــــال  أن  اجتماعيــــون 
إلــــى العالــــم الافتراضــــي يمكــــن له الحد 
مــــن انتشــــار الجريمة، حيــــث تعد إحدى 
جوانب الجدل المحيطة بالكازينوهات هي 

علاقتها بمعدلات الجريمة.
الاقتصادية  الدراســــات  عادة  وتفشل 
بــــين  إيجابيــــة  علاقــــة  تظهــــر  التــــي 
حســــاب  فــــي  والجرائــــم  الكازينوهــــات 
المخاطــــر بعــــدد الســــكان الزائريــــن عند 
حســــابهم لمعــــدلات الجريمة فــــي مناطق 

الكازينوهات.
وفي تقرير ظهر عام 2004 من قبل دائرة 
الولايــــات المتحدة للعدل، قــــام الباحثون، 
بإجراء مقابلات مع الأشــــخاص الذين تم 
اعتقالهم في لاس فيغاس وديس موانس 
وجدوا أن نسبة المقامرين المرضى من بين 
المعتقلين كانت ثلاثة إلى خمسة أعلى من 

الموجود في التعداد السكّاني العام.

الواقع الافتراضي لا يعتبر 

مصطلحا جديدا ولكنه 

مفهوم حديث عند الحديث 

عن الكازينوهات على الإنترنت، 

حيث يمكن لمرتاديها الجلوس 

أمام جهاز كمبيوتر يأخذهم إلى 

الكازينو كما لو كانوا في المبنى

الإثنين 122020/03/23

السنة 42 العدد 11655

كورونا تغلق الكازينوهات لكنها تنعشها افتراضيا
صارت خالية تماما

صالات القمار تستعيد مرتاديها بفضل الشبكة العنكبوتية 
الكازينوهات منتشــــــرة في مختلف أنحاء العالم وتحظــــــى بإقبال كبير من 
قبل محبي القمار، وقــــــد رمت أزمة الإغلاق الكبرى التي اجتاحت مختلف 
ــــــا بظلالها على هذه  الفضاءات الترفيهية بســــــبب انتشــــــار فايروس كورون

الأماكن، ليلج إليها مرتادوها أكثر من ذي قبل عبر الفضاء الرقمي.

الكازينوهات {أون لاين} 

تستقطب صغار السن 

من محبي المراهنات، وهو 

ما يعكس ظهور تجاوزات 

خطيرة في هذا المجال

هل تستغل 

التكنولوجيا بما يكفي 

لتحسين حياتك؟

نصائح:

”واشـــنطن  موقـــع  أورد   – واشــنطن   
تمكـــن  نصائـــح  الإلكترونـــي  هيرالـــد“ 
مستخدمي الإنترنت من ممارسة نشاطات 
تساعدهم على الاستفادة من التكنولوجيا 
لتحســـين تجارب حياتهم اليومية ســـواء 
أكانوا في منازلهم أو خارجها، لاسيما وأن 
الكثيريـــن من كافة أنحـــاء العالم يطبقون 
الحجـــر الصحـــي داخل منازلهـــم كإجراء 
احتـــرازي للوقايـــة من انتشـــار فايروس 
كورونا المستجد، لذلك فهم يعتمدون بشكل 

متزايد على الشبكة العنكبوتية.
ومن بين هذه النصائح كيفية تحسين 
تجربة مســـتخدم الإنترنت مـــع الطبيعة، 
ففي حال قرر الخروج للتمتع بالســـير بين 
الأشـــجار في أحضـــان الطبيعـــة وتنفس 
الهـــواء النقـــي، يمكنه أن يقوم بتحســـين 
تجربتـــه من خـــلال اســـتخدامه للأجهزة 

القابلة للارتداء.
ويمكنـــه حفـــظ كل البيانـــات المتعلقة 
برحلاته في الطبيعة من خلال اســـتغلاله 
لجهاز ”بي.آر.تي.بي 50 منبروترك“، حيث 
تتيح تقنية البلوتوث لهذا الجهاز توصيل 
البيانـــات التي يجمعها المســـتخدم خلال 
رحلاتـــه بهاتفـــه الذكي من خـــلال تطبيق 

يمكن تنزيله بسهولة.
مع العلـــم أن هـــذا التطبيق لا يفرض 
على مســـتخدمه الاتصال بالشـــبكة لمدها 
ببيانـــات مثل الارتفاع ودرجة الحرارة، أو 
عند حســـاب الســـعرات الحرارية اعتمادا 
علـــى عدد الخطـــوات، وبالإضافة إلى ذلك 
تتيح ميزة الذاكرة، خاصية تسجيل مواقع 
محـــددة، إلى جانب أن ســـاعة المســـتخدم 
ســـتعرض عليه الاتجـــاه والمســـافة التي 
تفصله عنها لمســـاعدته على العودة إليها 

من أي نقطة يكون فيها.
كما نصح الموقع مستخدمي الإنترنت 
بالاســـتفادة من التطبيقات التي تســـاعد 
علـــى الحصول على نوم عميـــق، فإذا كان 
المســـتخدم يحلـــم بقضـــاء ليلتـــه مرتاحا 
دون أن يســـتيقظ في الصباح وهو يشعر 
بالتعب، يجب أن يبدأ بالبحث عن السبب 

الذي يمنعه من تحقيق هدفه.
وصمم العديد من المبرمجين تطبيقات، 
مثل ”سليب ســـايكل“، تقوم وظيفتها على 
مراقبـــة مســـتخدمها طـــوال الليـــل لتقدم 
له مجموعـــة مـــن البيانات القـــادرة على 
مساعدته على اكتشاف مشاكله لحلها مما 

يعطي يومه انطلاقة إيجابية.
ويمكـــن للمســـتخدمين وفق مـــا جاء 
فـــي النصائح أن يخوضـــوا تجربة عرض 
أفلامهم المفضلة في المنزل دون تخصيص 
مســـاحة أو غرفة كاملـــة لتحقيق رغبتهم، 
وذلك مـــن خلال الاعتماد على جهاز عرض 
يوفـــر لهم تجربة قاعات الســـينما دون أن 

يخرجوا من غرفة نومهم.
ومن عالم الأفلام إلى عالم المطبخ وجد 
الكثيرون من مختلف أنحاء العالم في هذه 
الفتـــرة متســـعا للوقت أكثر مـــن ذي قبل 
للاهتمام بالطبخ بســـب الحجر الصحي، 
لذا ينصحهم الموقع بجعل مطابخهم أكثر 
ذكاء وصداقـــة للبيئة باســـتخدام صنبور 
ذكي يمكن تشـــغيله وإيقافه دون استخدام 
اليديـــن. وهذا التشـــغيل الذاتي تســـمح 
بـــه تقنيـــة مخصصـــة لذلك، كما يســـمح 
التحكم الصوتي بضبط درجة تدفق المياه 

وحرارتها.
وأخيـــرا ينصح الموقع بحســـن إدارة 
الوقـــت، فبعـــد يوم عمل طويل، قد يشـــعر 
المرء بأنه لا يســـتطيع ممارســـة أنشـــطة 
ترفه عنه، وقد يشعر بأن الوقت المخصص 
للنوم لـــم يعد يكفيه لإعادة شـــحن طاقته 
بالكامـــل. لكنه لا يتفطن إلـــى الوقت الذي 
يضيعه على المواقع الإلكترونية ومنصات 
التواصـــل الاجتماعـــي. لذلـــك لا بد له من 
اســـترجاع الوقـــت الضائـــع مـــع اعتماد 
التطبيقـــات الجديدة التي تحدد نشـــاطه 
عبر الإنترنت ومدته الزمنية، حتى يتمكن 

من إعادة تنظيم حياته.
وتقدّم التكنولوجيا مجموعة من المزايا 
والخدمات التي تسهل حياة مستخدميها. 
وهذه الإيجابيات يمكن أن تســـاعدهم على 
تحســـين حياتهم على مدار الساعة طوال 

أيام الأسبوع.

النوم العميق مطلب ملح

الأميركي. والشعب

التجربة الرقمية

الكازينوهـــات غالبـــا تنشـــأ بجانب 
الفنـــادق أو مدمجـــة بهـــا أو المطاعم أو 
متاجر البيع بالتجزئة أو سفن الرحلات 
البحريـــة أو أيّ أماكـــن أخـــرى جاذبـــة 
للســـياح، وهـــي فضاءات يمـــارس فيها 
القمـــار، وبعضهـــا يســـتضيف أحداثـــا 

كالكوميديا  مباشـــرة  ترفيهية 
والحفـــلات الارتجاليـــة 
والأحداث الموســـيقية 

الرياضية.
ومنذ زمن ساهم 
التطور التكنولوجي 

في ارتقاء عالم 
الكازينوهات إلى 

الفضاء 

الكازينــــو الرقمــــي، إذ أصبــــح بإمكانهم
التمتّع الآن بممارســــة ذلــــك عبر الهواتف

ي

المحمولــــة، التــــي صــــارت تعمــــل بــــذات
القدرات التقنية التــــي كانت تقتصر على

أجهزة الكمبيوتر عند فتح الألعاب.
ولا يحتــــاج المقامــــر إلــــى هاتف فائق
الذكاء يمارس من خلاله الألعاب الخاصة
بالكازينــــو عبــــر الإنترنــــت أو المراهنــــة
على حــــدث رياضي، بل إلــــى مجرّد خادم
يربطه بالشــــبكة العنكبوتية دون عرض
معلوماتــــه الحساســــة للمخترقــــين.
كمــــا يجب أن يكون قــــادرا على نقل
البيانات بسرعة من أجل المراهنة
مباشر. على حدث رياضي
والقمار الإلكتروني
هو المشاركة في 
الرهانات 
الرياضية 
أي 

ســـتقف عند حد في هذا المجـــال، وهو ما
يفتح الكثير من التســـاؤلات حول ما يمكن

أن يجلبه المستقبل لهذه الصناعة.
مجــــال فــــي  المتخصّصــــون  ويــــرى 
التكنولوجيا أن المستقبل يحمل تطورات
قد تجعل من لاعبي البوكر يمارسونه عبر
الشبكة العنكبوتية مستفيدين من التقنية
تشــــمل الدخول إلى ثلاثيــــة الأبعاد التي
كازينو كامل وحمــــل البطاقات والرقائق
في أيديهم، دون أن يرفعوا أجسامهم عن

المنزل. الأريكة في
وتعدّ الكازينوهات أماكن غير محبذة
في أغلــــب المجتمعــــات العربية المحافظة
التي تحــــدد دخولها وتحــــارب تجمعات
القمار غير المرخص بها، لذلك فإن تجربة
الكازينــــو الرقمي تلقى رواجا كبيرا بهذه
الــــدول وفــــي العديد مــــن الأماكــــن حول

العالم.
وأصبح القمار الإلكتروني مورد رزق
للكثير من الشــــباب العرب الذين تسيطر
عليهم فكــــرة تحقيق الثراء الســــريع بين
شاشــــات الهواتــــف وأوراق الرهان التي

الكازينو كما لو كانوا في المبنى

حياة
تيك


