
 لندن – تتيح تجربة الواقع الافتراضي 
لعشـــاق الموديلات المميزة استكشـــاف 
للســـيارة من كافة  الداخلية  التجهيزات 

الأبعاد ومن جوانب مختلفة.
لكن الأمر تطور ليصـــل إلى إمكانية 
إســـقاط تلك التقنية الآخذة في الاتساع 
علـــى الواقـــع الفعلـــي أثنـــاء القيـــادة 

والمعروف بالواقع المختلط.
وكدليل على ذلك نشر عملاق صناعة 
الســـيارات الســـويدية، شـــركة فولفـــو، 
مؤخـــرا مقطعـــي فيديـــو علـــى موقعه 
الإلكترونـــي يظهـــر نجـــاح اختبـــارات 
أول تطبيـــق يمـــزج الواقـــع الافتراضي 

بتكنولوجيا القيادة الواقعية.
وتقول الشـــركة، التي ما فتئت تقدّم 
المفاجآت طيلة الســـنوات الأخيرة، إنها 
ابتكرت هذا التطبيق بالتعاون مع شركة 
فاريو الفنلندية المتخصصة في صناعة 

أجهزة الواقع الافتراضي المتطورة.
وقـــد تمـــت العمليـــة التجريبية من 
خـــلال نظـــارة الواقـــع المختلـــط وذلك 
لاختبـــار النمـــاذج الأولية وكذلـــك كافة 
التصميمات الخاصة بتقنيات الســـلامة 
الفعالة، وهو ما سيعزز، وفق المتابعين، 
مســـتقبل تطوير صناعة الســـيارات في 

العالم.
وتُعتبـــر فولفـــو مـــن رواد صناعـــة 
الواقـــع  اســـتخدام  فـــي  الســـيارات 
المعـــزز والمختلط في أعمـــال التصميم 
والتطويـــر، وحتـــى الآن لـــم يتمكن أي 
صانع ســـيارات آخر من القيام بما قامت 

به الشركة السويدية.
الابتـــكار  هـــذا  أن  الواضـــح  ومـــن 
ســـيجعل الصـــراع التكنولوجـــي علـــى 
أشده بين معظم الشـــركات الكبرى أكثر 
من أي وقت مضـــى، حيث لا تتوانى عن 
إقحام الواقـــع الافتراضي في المركبات 

المستقبلية.  

قفزة ثورية

الواقـــع  تقنيـــة  فولفـــو  اختـــارت 
الافتراضـــي نظـــرا إلـــى أنهـــا التقنية 
الأكثـــر نضجـــا والأقـــل احتياجـــا إلى 
البنيـــة التحتية التي تعمـــل من خلالها 
والأكثـــر معايشـــة من قبل نطاق واســـع 
مـــن الجمهـــور، وهـــي تقنيـــة مكتملـــة 
يمكـــن أن تضـــع المشـــتري فـــي بيئـــة 

مكتملة.
وقرنت الشـــركة في تطبيقها الأحدث 
بالســـيارة  الافتراضي  الواقـــع  نظارات 
المحتويـــات  مواءمـــة  يمكـــن  بحيـــث 
الافتراضيـــة فـــي الوقـــت الحقيقي تبعا 

لحركات السيارة.

قيـــادة  إمكانيـــة  فولفـــو  وأتاحـــت 
ســـيارة حقيقيـــة أثنـــاء ارتـــداء نظارة 
الواقـــع المختلط، والتي تقـــوم بإضافة 
عناصر افتراضية بسلاسة، أو تطبيقات 
كاملـــة تبدو حقيقيـــة لكل من الســـائق 
وحساســـات الســـيارة، بما يســـهم في 

التطوير النموذجي.
وقـــال هنريك غرين كبير مســـؤولي 
الشـــركة  فـــي  التكنولوجـــى  التطويـــر 
الســـويدية إنـــه ”مـــع هـــذا النهـــج من 
الواقـــع المختلط يمكننا البدء في تقييم 
التصميمـــات والتقنيـــات بينما لا تزال 

على لوحة الرسم“.
وأوضح أنه بدلا من الطرق التقليدية 
المعتـــادة لتقييـــم المنتجـــات والأفكار 
الجديدة يمكن حاليـــا اختبار المفاهيم 

والابتكارات على الطريق.
وأضـــاف أن ”هذا الاتجاه ســـيحقق 
توفيـــرا كبيـــرا ومحتملا فـــي التكاليف 
عن طريق تحديـــد الأولويات، فضلا عن 
تجنـــب الإخفاقات في وقـــت مبكر أثناء 

عملية التصميم والتطوير“.
وتوفر نظارة الواقع المختلط فاريو 
اكس.آر 1 التي تم إطلاقها للمرة الأولى 
نهايـــة يونيو الماضي، قـــدرة احترافية 
في مـــزج الواقع الافتراضـــي بالحقيقة 
بدقة عالية الوضوح، لتقوم بدور ريادي 
فـــي التقليـــل الجـــذري للمـــدة الزمنية 

المخصصة للتطوير.
ويرتكـــز ذلـــك الأمـــر علـــى عوامـــل 
أساســـية من بينهـــا توفير قـــدرة أكبر 
علـــى تقييم الخصائـــص والتصميمات 

المبتكرة على الفور وبشكل قياسي.
وتؤكد الشركة السويدية أن النظارة 
تأتي بميـــزة منفردة عن ســـابقاتها، إذ 
أضيفت إليهـــا كاميرات عالية الوضوح 
إلى جانب ســـماعات الرأس لتتمكن من 

مسايرة الواقع المختلط.
وأشــــارت إلى أن كل تلــــك الخصائص 
تتيح لمصممي ومهندســــي الشــــركة تقييم 
جميع مواصفات النظارة في بيئة المحاكاة 

من أجل تطوير أكثر السيارات أمانا.
وتســـمح نظـــارة اكـــس.آر 1 أيضا 
لمهندســـي فولفـــو وخبـــراء الســـلامة 
بتطوير وتقييم حلول الســـلامة الفعالة 

بسهولة أكبر.
أما عن تقنية تتبع العين عالية الدقة 
المدمجة داخل النظارة فهي تيسر تتبع 
وتقييم كيفية اســـتقبال عين المستخدم 
لبرامج التشغيل لكل الوظائف الجديدة 

المدمجة في السيارة.
ولا يقـــف الأمـــر عند ذلـــك الحد، بل 
تعمـــل على تتبع مـــا إذا كانت تشـــتت 
الانتبـــاه بـــأي طريقـــة، ليضمـــن هـــذا 
النموذج القائم على التكنولوجيا قياسا 
لمســـتويات تشـــتيت الانتبـــاه، وتعزز 
قدرة الشـــركة الســـويدية علـــى تطوير 
قدرات جديـــدة دون التأثير على انتباه 

السائقين.
وتعليقا على هـــذا الإنجاز الأول من 
نوعه قال نيكو إيـــدن الرئيس التنفيذي 
لشـــركة فاريو إنـــه ”منـــذ البداية كانت 
رؤيتنـــا تتمثل في ابتـــكار منتج يمكنه 

دمج الحقيقة في الواقع الافتراضي“.
الأســـاليب  تؤكد  ”اليـــوم  وأضـــاف 
المتقدمـــة، التي تســـتخدم بهـــا فولفو 
نظاراتنـــا الجديـــدة، أن تقنيـــة فاريـــو 
تتيح الأشـــياء التي كانت مستحيلة في 

السابق بشكل لا يصدق“.
ولم يخف إيدن سعادته بهذا الابتكار 

عندما أكد بالقول خلال مؤتمر صحافي 
”لقد بدأنا جنبا إلى جنب مع فولفو 

الاســــتخدام  من  جديدة  حقبة 
التقني للواقع المختلط“.

ولم تؤكد الشركة 
ما إذا كانت هذه 
التقنية الجديدة 

ستقتصر على 
سياراتها أو أنها 

ستكون متاحة 
لشركات السيارات 
الأخرى ومطوري 

المحتوى 
مستقبلا.

زكـــي  ويؤكـــد 
فصيـــح الديـــن الرئيس 

التنفيـــذي لصنـــدوق تمويـــل 
البحـــث التقني لفولفو أن فاريو 

تعـــد مثـــالا نموذجيـــا لنوع الشـــركات 
التـــي يمكـــن الاســـتثمار فيهـــا خاصة 
وأن تقنياتهـــا المبتكـــرة تقـــدم الكثير 
مـــن الآفاق للجيل القادم من الســـيارات 

الذكية.

صراع محتدم

شـــكل العام الجـــاري منعطفا مهما 
لمســـتقبل صناعـــة الســـيارات بعـــد أن 
اســـتعرضت مجموعـــة مـــن الشـــركات 
بابتـــكارات تكنولوجية فريدة  عضلاتها 
من نوعها تعتمد على الواقع الافتراضي 
خلال معرض لاس فيغاس للإلكترونيات، 

الذي أقيم في شهر يناير الماضي.
ورغم الطفـــرة في اســـتخدام الذكاء 
الاصطناعـــي في الســـيارات، إلا أن الأمر 
تجاوز ذلك بعد أن أظهرت شركات جموحا 
أكبر في استخدام ما توفره التكنولوجيا 
مـــن خدمـــات فـــي كل التجهيـــزات التي 
تحتويها المركبـــة وتوظيف جانب منها 

في أشياء عملية أخرى.
ولفتت شركة أودي الألمانية الأنظار 
عندما أزاحت الستار عن منصة طورتها 
شركة هولورايد الأميركية الناشئة تضم 
أفلام الواقع الافتراضي وألعاب الفيديو 
والمحتويات التفاعلية في سيارتها إي-

ترون الكهربائية.
وتؤكد الشركة الشـــهيرة أنها تهدف 
من المنصة إلى إتاحـــة عالم من الترفيه 
الافتراضي لـــركاب المقاعد الخلفية على 
غـــرار ما يتوفر لهم على الأريكة في غرف 

المعيشة.
وبإمـــكان الركاب اســـتعمال نظارات 
واقع افتراضي مرتبطة بكمبيوترات في 

صندوق الأمتعة.
ولكن النظام ســـيعمل في المستقبل 
بواسطة نظارات واقع افتراضي مشابهة 
لنظـــارات أوكولوس الجديـــدة، والتي لا 

تحتاج إلى كمبيوتر خارجي.

وفـــي الوقـــت نفســـه ســـيتم توصيل 
نظـــارة الواقع الافتراضي بمستشـــعرات 
في الســـيارة، بحيـــث إذا كانـــت المركبة 
تجتاز منعطفا جهـــة اليمين، فإن المركبة 
في العالم الافتراضي ستتجه نحو اليمين.
وبالإضافة إلى ذلك ســـيتمكن النظام 
أيضـــا مـــن تحليـــل بيانـــات الملاحـــة، 
وبالتالي ســـيتم ضبط طول لعبة الواقع 

الافتراضي مع وقت الرحلة المتوقع.
ويرغـــب البعـــض مـــن الزبائـــن أو 
أصحاب الســـيارات الجديدة في إضفاء 
لمسة شـــخصية على الموديل، الذي وقع 
عليه اختيارهم، وذلك للتعبير عن تفردهم 

وتميز أسلوبهم ولمساتهم.
واستجابة لهذه الرغبة، تقدم العديد 
من شـــركات الســـيارات للزبائن إمكانية 
اختيـــار تجهيـــزات الســـيارة من خلال 
بعض التقنيـــات الحديثة مثـــل نظارات 

الواقع الافتراضي.
ويقول الخبير هانـــز جورج مارميت 
إن العدد المتزايـــد في الطرازات وأنواع 
الهيـــاكل والمحـــركات والتجهيـــزات لم 
تنتج عنه زيـــادة الاختيارات فقط، وإنما 

زاد من صعوبة اختيار السيارة أيضا.

وسيلة ترفيه

ركز المصنعون منذ فتــــرة طويلة على 
ضبط السائقين وجعلهم يجلسون منتبهين 
لسير السيارة، لكن مع انتقال الصناعة إلى 
المركبات المستقلة أصبح السائقون ركابا، 
وبرزت مشــــكلة كيفية التعامل مع منسوب 

الملل الذي قد يصيبهم.
وتأمـــل الشـــركات، وفـــي مقدمتهـــا 
نيســـان اليابانيـــة، فـــي منـــح الســـائق 
والركاب متنفســـا يشـــغلون به أنفسهم 
خلال الرحلات، وخاصـــة منها الطويلة، 
عبر تقديم خدمات الترفيه المعتمدة على 

الواقع الافتراضي.
وخلال معرض آسيا للإلكترونيات 
الذي أقيم الشهر الماضي في مدينة 
شنغهاي الصينية، اجتمع 
كبار المسؤولين في قطاع 
السيارات للنظر في هذه 
المسألة بجدية

 أكبر.

وذكرت مصـــادر مقربة من الشـــركات 
حينها أن عمالقة الصناعة شرعوا بالفعل 
في اعتماد شـــخصيات الرسوم المتحركة 
الشـــهيرة وغيرهـــا مـــن تجـــارب الواقع 
الافتراضـــي لتوفيـــر المزيد من التســـلية 

للسائقين والركاب.
ونســـبت صحـــف صينية إلـــى كبير 
مديري الأعمـــال الرقمية في أودي بوريس 
مينرز قوله إنه ”بمجرد انتفاء الحاجة إلى 
القيادة بعد الآن، فإن السؤال الذي يفرض 
نفســـه هو ما نوع الأشـــياء التي يمكن أن 

نقدمها داخل السيارة؟“.
مثـــل  شـــركات  تعكـــف  وحاليـــا، 
وفورد  الألمانيتين  وديملـــر  فولكســـفاغن 
الأميركيـــة على البحث فـــي كيفية اعتماد 
تكنولوجيا الســـيارات المســـتقلة بشـــكل 

أكبر في السنوات المقبلة.
هـــذه  علـــى  يتعيـــن  زال  مـــا  ولكـــن 
علـــى  التغلـــب  الجديـــدة  التكنولوجيـــا 
العقبات التنظيمية، كما أن عدة دراســـات 
تُشير إلى أن الأمر سيستغرق وقتا لكسب 
ثقة الناس في الاستسلام للسيارات ذاتية 

القيادة.
وتبدي هولورايد تركيزا شـــديدا على 
تقنيـــة الواقـــع الافتراضـــي، حيـــث تريد 
تحويـــل الرحـــلات إلى تجـــارب قريبة من 
الحقيقة ضمن الســـيارات المســـتقلة، من 
خلال تسليط الضوء على برنامج متكامل 

يأخذ الركاب في رحلة تحت الماء.
للـــركاب  البرنامـــج  هـــذا  ويســـمح 
بالســـباحة مع الحيتان والأســـماك أثناء 
ســـفرهم إلى وجهتهم، حيث يتم تســـجيل 
الحـــركات بواســـطة كمبيوتـــر مثبت في 

صندوق خلفي.
وسيعمل الكمبيوتر على نقل وإرسال 
البيانـــات إلـــى نظام الواقـــع الافتراضي، 
ويضبط مـــا يشـــاهده الـــركاب من خلال 

نظارات مخصصة لذلك.
وقـــد عرضـــت نيســـان بالفعـــل خلال 
الأشـــهر الماضيـــة فـــي المعـــارض التي 
شـــاركت فيها مجموعة من نظارات الواقع 
الافتراضي التي يمكن للسائقين والركاب 

استخدامها.
وتقـــدم تلـــك النظـــارات معلومات في 
الوقت الحقيقي، وتعرض شخصية رسوم 

متحركة تتحدث مع مرتديها.
ويقـــول المســـؤول في مركـــز أبحاث 
نيســـان تيتسورو أويدا إن الشركة تريد 
تلبية احتياجـــات الناس العاطفية 
لأن الأمـــر ســـيتغير كثيـــرا إثـــر 
انتشار السيارات ذاتية القيادة، 
بين  التفاعـــل  ســـيكون  حيـــث 

السائق والراكب أكبر.
ويقـــول خبـــراء إنـــه كلما 
ارتفـــع ســـعر الســـيارة الذكية 
زادت تكلفـــة إعداداتهـــا، ولذلك 
تقوم شـــركتا لاندروفر وجاغوار 
البريطانيتان، على ســـبيل المثال، 
بتأسيس قسم يعرف باسم كومسيونغ 

سويت.

سيارات
الأربعاء 2019/08/21

17السنة 42 العدد 11443

تقنية الواقع المختلط تحول وجهة ابتكار سيارات المستقبل

فولفو تنفرد بعيدا في مزج الحقيقة بالواقع الافتراضي أثناء القيادة
رفع عملاق صناعة الســــــيارات السويدية فولفو سقف طموحات إصداراته 
ــــــة حينما أعلن عن نجاح تجــــــارب أول تطبيق يمزج الحقيقة بالواقع  الحديث
الافتراضي خلال القيادة، الأمر الذي اعتبره مختصون منعطفا حاســــــما 
ينبئ بتســــــارع زخم توظيف التكنولوجيا في مركبات المســــــتقبل بأكثر مما 

هو متوقع.

بداية تجربة واعدة

ننا من 
ّ

الواقـــع المختلـــط يمك

تقييـــم التصميمـــات بينما لا 

تزال على لوحة الرسم

$

هنريك غرين

تقنية فاريو تتيح الأشياء التي 

كانت مســـتحيلة في الســـابق 

بشكل لا يصدق

$

نيكو إيدن

شركة هولورايد 

الناشئة استطاعت مع 

أودي اعتماد تقنية الواقع 

الافتراضي حيث تريد 

تحويل الرحلات إلى تجارب 

قريبة من الحقيقة ضمن 

الجيل الجديد 

من المركبات

. صدق
سعادته بهذا الابتكار 

مؤتمر صحافي  ل
جنب مع فولفو

ســــتخدام 
“لط“.

ئيس
ق تمويـــل 

فو أن فاريو 

الذي أقيم الشهر الماضي في مدينة
شنغهاي الصينية، اجتمع
كبار المسؤولين في قطاع
السيارات للنظر في هذه
المسألة بجدية

 أكبر.

شـــاركت
الافتراض
استخدام
وتقــ
الوقت ال
متحركة
ويقــ
نيســـا
تل

ال
بتأس

سويت.
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